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内容概要

本书以培养学生的程序表达能力为主线，结合全国计算机等级考试(二级VB)考试大纲和实际中的应用
，通过实例，深入浅出地介绍了VB 6.O中文版的开发环境、VB语言基础、程序基本控制结构、数组、
过程、常用控件、界面设计、文件系统、图形操作和数据库技术等内容。
    本书注意结合学科发展方向引入了必要的新知识，力争在体例结构上有所创新，每章节均安排了“
进阶思考”，体现了现代高职教育的特点，重点训练基本技能，尤其是实用编程能力的训练。
    本书适合作为高等职业技术学院各专业的教材，并可作为计算机培训班的教材及全国计算机等级考
试的应试教材，也可供自学使用，还可供从事计算机应用和开发的各类人员参考使用。
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