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内容概要

本书是一本介绍专业渲染软件Lingtscape的完全学习手册。
本书从基础出发，向读者逐一介绍软件的各种功能及应用，以实例的形式完成复杂的教学，使读者跟
随作者的思路，逐步学习和掌握软件的实际操作应用，本书融软件使用技巧与精彩案例为一体，图文
并茂、深入浅出，具有很强的可读性。
　　本书内容分为17章，对使用Lightscape的方法进行了全面讲解，实例典型、简明易懂。
内容由浅入深，秩序渐进地引导学者快速入门，提高中级读者的效果图制作技术，让高级读者更全面
地了解Lightscape的功能和高级编辑技巧。
　　本书适合作为设计人员自学Lightscape的入门书籍。
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