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内容概要

本书以Flash的知识要点为主线，将全书分为经典作品赏新世界、基础知识、基础篇、进阶篇和高级
篇5部分。
全书实例以生活、工作、学习及娱乐为题材，每个实例都由作者根据不同的知识点及应用领域精心选
做。
   讲解实例前先对国内外的经典作品做了一些评析，使读者通过评析了解动画的设计方向及思路，在
每个实例制作前，对所选的实例进行了创意设计分析和制作方法分析，然后通过详细的操作步骤介绍
动画的制作过程。
最后安排了实例总结，读者通过本书学习，将举一反三，制作出更精彩的动画。
   本书可作为Flash初中级读者的自学参考书，也可作各大中专院校及社会培训学校的培训教材。
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