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内容概要

本书由浅入深，系统全面地介绍了Pro/E Wildfire的基本知识和操作技巧，通过图形化的说明，再结合
实例教程来介绍Pro/E Wildfire的常用功能。
全书内容详实，图文并茂，实践性强，适合从事产品开发设计的人员及大专院校在校学生使用。
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