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内容概要

本书以实例作为引导，深入浅出地对AliasStudio如何应用于汽车的正向设计及逆向设计做出了详细讲
解，同时提供了许多实际应用问题的解决方案，并融入专家们的应用技巧。
本书是目前国内惟一一本针对AliasStudio软件在汽车设计方面的专业应用书籍。
    本书为Autodesk公司推荐的AliasStudio实用工具书。
适用于具有AliasStudio软件应用二级水平或相当于AliasStudio软件应用二级水平的学员，可作为各授权
培训Autodesk AliasStudio软件中心的实用工具书或学习参考用书。
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章节摘录

　　第1章　AllasStudi0建模基础　　Aliasstudio是Autodesk公司专门为造型部门开发的造型软件，是目
前主流的造型软件，已经在欧美的设计行业中广泛流行。
Aliasstudio软件在造型过程中主要应用于草图效果图绘制、CAS曲线建模、曲面建模、模型渲染
、Class-A曲面建模，其功能几乎涵盖造型设计的全过程，成为数字化造型的主要手段。
　　AliasStudio软件的主要特点是界面清晰、操作方便、功能强大、用途广泛。
本章节主要介绍AliasStudio软件曲面建模部分的基础知识，以便初学者可以更加快捷地掌握A1iasStudio
软件的建模技术。
AliasStudio软件的操作方式同大多数windows软件有着相当大的相通性，AliasStudio的各种操作习惯（如
鼠标的单击、双击、菜单中参数的选择等）与windows完全相同，大大方便了使用者。
下面就针对与建模基础的相关知识进行相应的讲解。
　　1.1　AliasStudio的启动关闭与文件的打开保存　　为方便大家自己动手完成书中的例题，首先了
解一下A1iasStudio软件的启动、关闭与文件的打开保存。
　　1.1.1　启动　　启动AliasSttldio软件时，只要在操作系统的桌面上找到AliasSt，Lldio的快捷方式图
标，见图1-1-1，并用鼠标左键双击，即可以打开AliasStudio软件。
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