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内容概要

《Visual C++入门经典》从初学者的角度出发，全面介绍了使用Visual C++2010进行程序开发的各种技
术。
在内容编排上由浅入深，让读者循序渐进地掌握编程技术；在内容讲解上结合丰富的图解和形象的比
喻，帮助读者理解“晦涩难懂”的技术；在内容形式上附有大量的提示、技巧、说明等栏目，夯实读
者编程技术，丰富编程经验。
全书共分四篇12章，其中第一篇为基础知识篇，主要包括Visual Studio 2010简介、C++语法Ⅰ——结构
化程序设计、C++语法Ⅱ——面向对象的程序设计；第二篇为核心技术篇，主要包括CLI窗体设计
，MFC对话框程序设计，菜单、工具栏和状态栏，文件操作；第三篇为高级应用篇，主要包括GDl
和GDI+、数据库应用、网络编程；第四篇为项目实战篇，主要包括企业人事管理系统和网络五子棋两
个实战项目。
 
《Visual C++入门经典》附有配套光盘，光盘中提供了《Visual C++入门经典》所有程序的源代码、多
媒体教学视频、程序开发资源库。
其中，源代码全部经过精心测试，能够在Windows XP、Windows 7操作系统上编译和运行。
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书籍目录

第一篇基础知识篇 第1章Visual Studio 2010简介 视频讲解：34分钟 1.1 Visual C++2010概述 1.1.1 Visual
Studio 2010的新特点 1.1.2.NET框架 1.2安装与卸载Visual Studio 2010 1.2.1安装Visual Studio 2010系统的必
备条件 1.2.2安装Visual Studio 2010 1.2.3卸载Visual Studio 2010 1.3熟悉Visual Studio 2010开发环境 1.3.1创建
项目 1.3.2菜单栏 1.3.3工具栏  1.3.4 “工具箱”面板  1.3.5 “属性”面板 1.3.6 “错误列表”面板 1.4 Visual
Studio 2010帮助系统 1.4.1安装Help Library管理器 1.4.2使用Help Library管理器 1.5上机实践 1.5.1熟悉开发
工具 1.5.2写一个简单的小程序 1.6小结 第2章C++语法1——结构化程序设计 视频讲解：137分钟 2.1编
程语言基本要素 2.1.1常量 2.1.2变量 2.1.3输入／输出  2.1.4运算符和表达式 2.1.5结合性与优先级  2.2基本
控制结构 2.2.1 if语句 2.2.2 switch多分支选择语句 2.2.3 while语句 2.2.4 do 2.2.5 for语句  2.2.6 break语句
和continue语句 2.2.7 goto语句 2.2.8 C++／CLI中的控制结构 2.3数组 2.3.1一维数组  2.3.2二维数组及多维
数组 2.3.3字符数组 2.3.4本地CH中的字符串 2.3.5 C++／CLI中的字符串 2.4函数 2.4.1函数的定义 2.4.2函
数的参数 2.4.3参数传递方式 2.4.4函数的递归调用 2.4.5内联函数 2.4.6重载函数的应用 2.4.7函数模板的应
用 2.4.8变量的作用域 2.4.9定义和使用命名空间 2.4.10 C++／CLI中的函数 2.5指针和引用 2.5.1指针概述
2.5.2定义指针类型 2.5.3指针在数组中的应用 2.5.4引用类型解析 2.5.5动态内存分配 2.5.6 C++／CLI中的
指针 2.6结构体和共用体 2.6.1结构体变量的定义 2.6.2结构体变量的使用  2.6.3指向结构体变量的指针
2.6.4 C++／CLI中的结构体 2.6.5共用体 2.7上机实践 2.7.1复制小写字母 2.7.2 CLR结构体应用  2.8小结 2.9
习题  第3章C++语法Ⅱ——面向对象的程序设计  视频讲解：148分钟 3.1面向对象的设计思想  3.1.1对象
和类  3.1.2面向对象的主要特征  3.2类的定义 3.3对象的使用  3.3.1对象的声明与实例化  3.3.2类与对象的
关系 3.3.3类成员的访问  3.3.4类成员的保护  3.4构造函数与析构函数  3.4.1什么是构造函数  3.4.2默认构
造函数  3.4.3复制构造函数  3.4.4重载构造函数  3.4.5析构函数  3.5特殊的类成员  3.5.1常量成员 3.5.2静态
成员 3.5.3隐藏的this指针 3.6特殊的类成员函数 3.6.1常量成员函数  3.6.2内联成员函数  3.6.3静态成员函
数  3.6.4运算符重载  3.7类的继承  3.7.1单一继承 3.7.2多重继承  3.7.3覆盖成员函数  3.7.4虚函数 3.7.5纯虚
函数 3.8友元类和友元方法 3.9类模板的使用  3.9.1类模板的声明和实例化 3.9.2类模板的实现  3.10 C++
／CLI中的类  3.10.1定义和使用值类 3.10.2定义和使用引用类 3.10.3类属性 3.11上机实践 3.11.1虚函数的
使用 3.11.2重载
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章节摘录

版权页：   插图：   1.变量与指针 变量的地址是变量和指针之间连接的纽带。
如果一个变量包含了另一个变量的地址，那么第1个变量可以说成是指向第2个变量。
所谓“指向”，就是通过地址来体现的。
，在程序中用“*”符号来表示“指向”。
因为指针变量是指向一个变量的地址，所以将一个变量的地址值赋予这个指针变量后，这个指针变量
就“指向了该变量。
例如，将变量i的地址存放到指针变量p中，p就指向i。
其关系如图2.40所示。
 在程序代码中是通过变量名来对内存单元进行存取操作，但是代码图2.40地址与指针经过编辑后已经
将变量名转换为该变量在内存中的存放地址，对变量值的存取都是通过地址进行的。
例如，对图2.40中的变量i和变量i进行如下操作。
 根据变量名与地址的对应关系，找到变量i的地址1000，然后从l000开始读IR4—@字节数据放到CPU寄
存器中，再找到变量j的地址1004，从1004开始读取4个字节的数据放到CPU另一个寄存器中，通过CPU
计算出结果。
 在低级语言的汇编语言中都是直接通过地址来访问内存单元，而在高级语言中则是使用变量名访问内
存单元，但作为高级语言的C++却提供了通过地址来访问内存单元的方法。
 2.使用指针变量 由于通过地址能访问指定的内存单元，可以说地址“指向”该内存单元。
地址可以形象地称为指针，意思是通过指针能找到内存单元。
一个变量的地址称为该变量的指针。
如果有一个变量专门用来存放另一个变量的地址，它就是指针变量。
在c++语言中有专门用来存放内存单元地址的变量类型，就是指针类型。
下面将针对如何定义一个指针变量、如何为一个指针变量赋值及如何引用指针变量这3方面内容进行
介绍。
 （1）定义指针变量的一般格式 如果有一个变量专门用来存放另一变量的地址，则称之为“指针变量
”。
图2.40中的p就是一个指针变量。
如果一个变量包含指针（指针等同于一个变量的地址），则必须对它进行说明。
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编辑推荐

《Visual C++入门经典》适用于Visual C++爱好者、初学者和中级程序开发人员，也可以作为大中专院
校和培训机构的教材。
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