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内容概要

《Windows CE嵌入式系统程序开发(基于ARM11)》主要分为3部分，包括软件篇、硬件篇和项目篇。
软件篇着重讲解了Windows CE体系结构、搭建Windows Embedded CE 6.0开发环境和Windows CE应用
程序开发；硬件篇重点讲解了S3C6410硬件体系结构、Windows CE Boot Loader与OAL开发，
在Windows Embedded CE 6.0和Visual Studi0 2005开发环境下，采用C++开发接口驱动程序；项目篇提供
完整的综合应用项目的程序开发实例，详细介绍了开发过程和源代码。
并且安排了丰富的实验内容与课后实践，让读者深刻理解和掌握嵌入式系统开发的整个过程，了解底
层驱动程序驱动硬件的原理和上层应用程序的设计方法。
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胡文，大学计算机系教授，多年从事Windows CE和Android嵌入式系统应用研究，精通单片机系统开
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章节摘录

版权页：   插图：   4.系统外设 系统时钟：系统掉电的时候由备份电池供电，需外接32.768kHz时钟，年
／月／日／时／分／秒都是BCD码格式。
 PLL时钟：支持3个PLL、分别是APLL、MPLL和EPLL。
APLL为ARM提供时钟，产生ARMCLK。
MPLL为所有和AXl／AHB／APB相连的模块提供时钟，产生HCLK和PCLK。
EPLL为特殊的外设提供时钟，产生SCLK。
 定时器：支持5个32Bit定时器，其中Timer0和Timerl具有PWM功能，而Timer2、Timer3和Timer4没有输
出引脚，为内部定时器。
 看门狗：也可以当做16Bit的内部定时器。
 DMA控制器：支持4个DMA控制器，每个控制器包含8个通道，支持8／16／32Bit传输，支持优先级，
通道0优先级最高。
 键盘接口：支持8×8键盘，与GPIO复用，按下和抬起按键都可产生中断。
 A／D转换和触摸屏接口：支持8个通道复用ADC转换器，10位分辨率。
 外围设备接口 12S总线立体声接口：用于与外接的音频编解码器通信。
支持普通的l2S双通道，也支持5.1通道I2S传输，音频数据可以是8／16／32Bit，采样率从8kHzNl92kHz
。
 I2C总线接口：支持2个I2C控制器，双向数据传输可在高达100 kbps的标准模式下操作，在快速模式高
达400 kbps。
 UART串行接口：支持4个UART口，支持DMA和中断模式，UART0／1／2还支持IrDA1.0功能。
UART最高速度达3Mbps。
 GPIO输入输出：通用GPIO端口，功能复用。
 IrDA：独立的IrDA控制器，兼容IrDA1.1，支持MIR和FIR模式。
 SPI总线接口：支持2个通道串行外设接口，支持DMA和中断模式，全双工发送／接收速率达50Mbps
。
 Modem调制解调器接口：内置8KB SRAM用于S3C6410和外接Modem交换数据，该SRAM还可以
为Modem提供Boot功能。
 USB OTG高速接口：支持USB OTG 2.0，同时支持Slave和Host功能，最高速度达480Mbps。
 USB主设备接口：两个端口USB主设备控制器，支持USB Host1.1，全速高达12 Mbps。
 SD／MMC控制器：兼容SD Host 2.0、SD Memory Card 2.0、SDIO Card 1.0和High—SpeedMMC。
 PCM串行音频接口：支持两个PCM串行音频接口，传输单声道16Bit音频数据。
 AC97音频编解码器接口：支持独立的PCM立体声音频输入、单声道MIC输入和PCM立体声音频输出
，通过AC—Link接口与音频编解码器相连。
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编辑推荐

《Windows CE嵌入式系统程序开发(基于ARM11)》内容丰富实用，层次次清晰，叙述详尽，方便教学
与自学。
《Windows CE嵌入式系统程序开发(基于ARM11)》可作为高等院校计算机类、电子类和控制类等专业
高年级本科生、研究生学习嵌入式Windows CE程序开发的教材，也可作为全国大学生电子设计竞赛培
训教材，以及工程技术人员进行嵌入式系统开发与应用的参考书。
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