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内容概要

　　《高等院校计算机课程案例教程系列：Visual C++2010程序设计案例教程》从实用的角度出发，
汲取了国内外程序设计教材的精华，由浅人深、循序渐进地介绍了visualc++2010开发环境、c++语言基
础、面向对象的c++程序设计思想、mfc基本应用程序、用户界面设计、对话框和常用控件、图形与文
本、visualc++2010的高级应用以及开发实例等知识。
为了保证初接触visualstudio2010的读者能够更好地从事开发工作，各章节都配备了相应的开发实例。
《高等院校计算机课程案例教程系列：Visual C++2010程序设计案例教程》内容丰富、实用性强，既
可作为普通高等院校计算机专业相关课程的教材或教学参考书，也可作为通信、电子信息、自动化等
相关专业的计算机课程教材。
对于．net开发初学者，通过本教材的学习可以从入门级水平提升到中级水平。
对于具有一定visualc++编程经验的读者，本书也具有很好的参考价值。
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章节摘录

版权页：   插图：   如果回答正确，则在总分上加10分；否则扣10分。
此时游戏会将所有纸牌翻到正面，供使用者复查。
再单击鼠标左键则重新发牌开始新的一局。
 编程要求： （1）扑克牌显示正确，比例恰当。
所有牌的背面应有统一的花纹，牌面可使用简化方法显示，即在牌中央显示一个表示花色的图案（黑
桃、红桃、梅花和方块，应使用位图资源），牌面左上角显示点数（2～10，J，Q，K，A）。
黑桃和梅花用黑色，红桃和方块用红色。
在屏幕上分两行共显示8张纸牌，每行4张。
 （2）在适当位置显示提示信息，包括已进行的局数、当前得分、当前剩余时间和已翻开的纸牌张数
。
 （3）用鼠标左键单击某张纸牌可将其翻转（正面变反面或反面变正面）。
在一局中最多可翻开8张牌。
 （4）第一次单击鼠标左键时开始计时，10秒钟后自动弹出一对话框用于提问和接受使用者的回答。
要求对话框设计美观大方，尺寸合理。
对话框下方有一个编辑控件（设置为数值属性），用于输入用户的回答。
 （5）对话框上能正确显示问题，而具体显示哪个问题，问题中是什么花色或什么大牌均应随机确定
。
 （6）用户回答问题后将所有纸牌翻为正面，用户再次单击鼠标左键后开始新的一局。
 要点分析： 本题主要涉及的知识点有：鼠标消息、对话框、定时器消息、位图显示、随机函数的使
用，同时还有数值和字符串之间的转换，位图显示位置的计算以及较多的逻辑判断工作，涉及的内容
较多，难度较大。
该题的难点在于纸牌的显示、纸牌产生的随机性以及问题的产生和判断等。
 纸牌的背面可以用一个位图显示，而显示正面较为复杂，因为有52张不同的牌，如果使用52个不同的
位图表示，工作量就太大了。
这里把显示纸牌的正面分成两个部分，首先用四个位图表示四种不同花色的纸牌，然后用A、2～10、J
、Q、K在位图的左上角显示表示不同的点，从而显示出一个完整的纸牌正面。
 这里给出的随机产生纸牌的算法非常简单，即用0～51这52个整数来表示纸牌，也就是说，0～12表示
梅花A～K、13～25表示方块A～K，26～38表示红桃A～K，39～51表示黑桃A～K。
这样，表示纸牌的整数对l3取模就得到纸牌的花色（0～3分别表示梅花、方块、红桃和黑桃），除
以13得到的余数就是纸牌的点数。
 问题和答案通过一个对话框表示出来，而相关的操作则都在定时器消息处理函数中进行。
问题的产生涉及两个随机数，一个产生问题的类型，一个产生问题中纸牌的花色，而相关问题的正确
答案在纸牌产生时就已经计算出来，就等着根据不同的问题和答案进行判断了。
 2.汉诺塔问题。
 问题描述：相传印度教的天神梵天在创造地球时，建了一座神庙，神庙里竖有三根宝石柱子，柱子由
一个铜座支撑。
梵天将64个直径大小不一的金盘子，按照从大到小的顺序依次套放在第一根柱子上，即成一座金塔，
即所谓的梵天塔（又称汉诺塔）。
天神让庙里的僧侣们将第一根柱子上的64个盘子借助第二根柱子全部移到第三根柱子上，即将整个塔
迁移，同时定下3条规则： （1）每次只能移动一个盘子。
 （2）盘子只能在三根柱子上来回移动，不能放在他处。
 （3）在移动过程中，三根柱子上的盘子必须始终保持大盘在下，小盘在上。
 天神说：“当这64个盘子全部移到第三根柱子上后，世界末日就要到了。
”这就是著名的麓天塔问题。
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编辑推荐

《Visual C++2010程序设计案例教程》内容丰富、实用性强，既可作为普通高等院校计算机专业相关
课程的教材或教学参考书，也可作为通信、电子信息、自动化等相关专业的计算机课程教材。
对于.net开发初学者，通过本教材的学习可以从入门级水平提升到中级水平。
对于具有一定Visual C++编程经验的读者，《Visual C++2010程序设计案例教程》也具有很好的参考价
值。
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