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前言

本书封面上的动物是海马，属于海龙科。
海马这个词来源于希腊语中的&ldquo;弯曲的马&rdquo;。
海马那不同寻常的身体由大约50块左右包围着身体的骨板构成，宛如一圈盔甲的形状。
海马依靠它狭窄的鼻口作为进食的管道，主要吸食浮游生物和小鱼的幼虫。
公海马的肚子上有一个袋子，母海马每次将100枚或更多的海马蛋放在公海马的袋子里。
公海马使袋子内的海马蛋受精，并一直照料这些蛋直到小海马孵化出来。
根据海马的种类，这个过程大约需要10天到6个星期。
尽管也有一些种类的海马居住在海洋中，但是海马通常都出现在热带和亚热带的浅海水域。
所有海马都使用骨盆和胸鳍来完成转向的动作。
它们采用直立的姿势游动，但速度很慢且常常停下来休息。
在休息的时候，它们用自己的尾巴缠绕住海藻或珊瑚使自己停住。
除了能提供一个休息的地方外，海藻和珊瑚还能为海马提供良好的伪装效果。
世界上体型最大的海马是太平洋海马，大约有12英寸长。
最小的海马是矮海马，大约只有1.5英寸长。
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内容概要

本书是数据结构和算法领域的经典之作，十余年来，畅销不衰！
全书共分为三部分：第一部分首先介绍了数据结构和算法的概念，以及使用它们的原因和意义，然后
讲解了数据结构和算法中最常用的技术——指针和递归，最后还介绍了算法的分析方法，旨在为读者
学习这本书打下坚实的基础；第二部分对链表、栈、队列、集合、哈希表、堆、图等常用数据结构进
行了深入阐述；第三部分对排序、搜索数值计算、数据压缩、数据加密、图算法、几何算法等经典算
法进行了精辟的分析和讲解。

本书的众多特色使得它在同类书中独树一帜：具体实现都采用正式的C语言代码而不是伪代码，在很
多数据结构和算法的实现过程中，有大量细节问题是伪代码不能解决的；每一章都有精心组织的主题
和应用；全部示例来自真实的应用，不只是一般的练习；对每种数据结构、算法和示例都进行了详细
分析；每一章的末尾都会有一系列问题和对应的回答，旨在强调这一章的重要思想⋯⋯
本书中的代码尤为值得强调：所有实现都采用C语言编写，所有代码都优先用于教学目的，所有代码
都在4种平台上经过完整测试，头文件记录了所有公共的接口，命名规则适用于全书所有的代码，所
有的代码都包含大量注释⋯⋯
　　本书内容包括：
　　· 数据结构和算法的概念，以及使用它们的原因和意义
　　· 指针和递归
　　· 算法分析
　　· 常用数据结构：链表、栈、队列、集合、哈希表、树、堆、优先级队列以及图
　　· 排序和搜索
　　· 数值计算
　　· 数据压缩
　　· 数据加密
　　· 图算法
　　· 几何算法
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作者简介

Kyle Loudon，是美国加州洛斯加托斯Jeppesen
Dataplan公司的一名软件工程师，主管图形接口开发小组，主攻航迹规划软件的研发，这些软件主要
用于商业航空公司、私营航空部门和其他一些航空制造业。
在来到Jeppesen之前，Kyle在IBM公司是一名系统程序员。
在技术上，Kyle主要对操作系统、网络、人机交互等领域感兴趣。
1992年，Kyle在普渡大学拿到了计算机科学学士学位，并取得了法语的第二学位，同时他还被选入斐
陶斐荣誉学会（美国大学优等生之荣誉学会）。
他在普渡大学计算机系教了三年的计算机课程。
在这期间，他完成了他个人的第一本书《Understanding
Computers》，这本书用理论结合实践的方式介绍计算机的方方面面。
如今，尽管他继续工作在硅谷的软件业，但他仍然坚韧不拔地在追求一个更高的学位。

除了计算机，Kyle多年来喜欢打网球、教网球。
他还喜欢山地骑行、滑冰，偶尔也和朋友们一起参加高尔夫课程。
另外，Kyle还喜欢各种形式的戏剧、美食，以及某些风格的音乐和艺术；他期望成为钢琴家和艺术家
，但希望渺茫。
他现在在Jeppesen的工作是从他1992年开始驾驶飞机之后找到的。
现在，他是一个拥有美国联邦航空局颁发的商业飞行员执照的飞行员。
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章节摘录

版权页：   插图：   问与答 问：链表比数组优越的地方前面已经介绍过了。
但是，数组同样也有比链表优越的地方，那么什么情况下适合使用数组呢？
 答：当我们期望进行频繁的插入和删除操作时，链表比数组更有优势。
然而，当我们期望进行随机访问的次数高于插入和删除操作的次数时，数组就显得更有优势了。
随机访问是数组的强项，因为它们的元素在内存中是连续排列的。
这种连续的排列方式使得数组中的任何元素能够在O(1)的时间内通过其索引访问。
回顾一下访问链表中元素的方法，我们必须得有一个指向元素的指针。
如果我们对访问元素的方式不甚了解，那么要获取某个指向特定元素的指针的代价将非常高。
在实践中，对于许多应用来说，我们至少需要遍历链表的一部分。
如果存储数据的总量是恒定的，则数组也有更大的优势，因为它们不需要增加额外的指针来使得它们
所有的元素“链接”起来。
 问：关于链表的插入、删除以及访问元素的操作和数组相比有何差异？
 答：回顾一下本章中各种形式的链表，除了销毁链表操作外，其他的操作都具有O(1)的运行时复杂度
。
确实，这种表现似乎很难控制。
然而，在分析过程中有一点并没有说明，那就是对于许多链表的操作来说，想得到指向链表中某个特
定元素的指针其代价是很高的。
例如，在最坏的情况下，可能需要遍历整个链表，此时的开销就是O(n)，这里n代表链表中的元素个
数。
另一方面，在一个设计得当的应用中，比如本章的页帧管理，则对此就不会有任何性能上的额外开销
。
因此，观察应用的特点是非常重要的。
对于数组，插入和删除都是O(n)级别的操作，因为在最坏的情况下，插入或删除索引为0的元素需要
将其他所有的元素都移动一个位置来调整整个数组的布局。
如果我们知道索引值，则访问数组中的元素就是o(1)的操作。
 问：假设我们想在本章给出的单链表基础上写一个名为list_ins_pos的函数，它的作用是在给定的位置
之后插入一个新元素。
假设我们希望在第9个元素之后插入新元素，但并不直接提供指向第9个元素的指针。
那么这个函数的运行时复杂度是什么？
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编辑推荐

《算法精解:C语言描述》编辑推荐：数据结构和算法领域最具特色著作之一，公认权威经典，畅销不
衰！
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