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内容概要

　　本书阐述了计算机教育应用的发展、计算机辅助教学系统的构成，讨论了计算机辅助教学中普遍
应用的优秀数学工具软件几何画板的使用方法，介绍了利用目前流行的Authorware开发制作多媒体数
学课件的方法和技巧。
系统阐述了教学软件系统设计的基本理论、方法与过程，结合案例分类介绍了教学软件的设计理念、
构成要素、基本结构及在教学中的运用。

　　本书基于信息技术与数学学科的整合，选取恰当内容，将基本使用方法和应用实例相结合，将基
本理论与案例相结合，不仅可以作为师范生的计算机辅助教学课程的教材，还可以作为中小学数学教
师学习教学软件制作的参考用书。
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