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前言

　　为什么要写这本书　　或许绝大多数人都有这样的经历，最初学习C语言的目的是为了应付考试
，所以对于C语言只能算是一知半解。
真正运用C语言进行编程时会出现很多问题，让人措手不及，这时才发现自己只能理解C语言的皮毛，
虽能看懂简单的代码，却写不出程序来，对于那些稍微复杂的代码就更是望尘莫及了。
　　为了摆脱对C语言知其然不知其所以然的状态，本书将带领读者重启C语言学习之旅，这次不再是
为了考试，而是出于真正的使用需要，所以有针对性地给出了C语言学习中的重点、难点与疑点解析
，希望能够帮助更多的C语言爱好者走出困境，真正理解C语言，真正做到学以致用。
　　为了让读者能够真正地理解C语言学习中的重点、难点与疑点，以及体现本书学以致用的特色，
全书没有采用枯燥的文字描述来讲解C语言相关的知识点，而是采用知识点与代码结合的方式，同时
对于代码展开相应的分析，这就避免了部分读者在学习了相关知识点之后仍然不知道如何使用该知识
点的弊端，使读者可以通过代码来加深对相关知识点的理解。
　　全书在结构安排上都是围绕C语言学习中的重点、难点与疑点进行讲解，如第1章并没有从讲解C
语言中的基础知识点开始，而是先列举了C语言学习中易混淆的核心概念，使读者清晰地区分这些核
心概念后再开始相应知识点的学习。
本书对基础知识点也并非概念性地讲解，而是重点讲解了使用中的要点，同时重点讲解了C语言中的
一些调试和异常处理的方法，以及误区和陷阱知识点。
最后一章讲解了编程中必须掌握的一些常用算法。
总之，本书能够使读者在现有基础上进一步提高自己的C语言编程能力，更清晰地认识和理解C语言。
　　本书读者对象　　本书适合以下读者：　　C语言爱好者　　嵌入式开发人员　　初、中级C语言
程序员　　参加C语言培训的学员　　如何阅读本书　　本书共11章，第1章主要针对C语言学习中一
些容易混淆的核心概念进行具体讲解，内容跨度比较大，初学者学起来可能有些吃力，所以建议在遇
到不懂的知识点时暂时跳过，待学习了后面的相关知识点后再进行相应的学习；第2~8章有针对性地
讲解了C语言中的相应知识点，同时有针对性地对其中的要点部分进行具体讲解，读者可以通过这几
章的学习夯实每个知识点的基础；第9章重点讲解了在C语言编程中进行调试和异常处理的一些常见方
法和技巧；第10章重点讲解了C语言编程中的一些陷阱知识点，通过本章的学习读者可以知道如何在
以后编程时绕开陷阱；第11章讲解了一些编程中的常用算法，这是编程中必然会遇到的，因此读者有
必要掌握这些常见的算法。
　　最后在附录部分给出了养成良好编程习惯的建议。
本书针对每个知识点都提供了相应的代码，建议读者在学习的过程中自己动手编写，这样才会发现自
己在C语言学习方面的缺陷，进而快速提升自己的编程能力。
　　勘误和支持　　除署名作者外，参与本书材料整理和代码测试工作的还有项俊、马晓路、刘倩、
罗艳、胡开云、余路、张涛、张晓咏、时翔、秦萤雪等。
由于作者的水平有限，书中难免会出现一些错误或者不准确的地方，恳请读者批评指正。
书中的全部源文件除可以从华章网站下载外，还可以发邮件向我索取。
如果你有更多的宝贵意见，也欢迎发邮件与我交流，期待得到你们的真挚反馈。
　　致谢　　本书得以出版要感谢很多人，首先要感谢我的导师侯建华教授，无论是在科研还是平时
的学习和生活中，都得到您严格的指导和无微不至的关怀，在此向您表示最真诚的敬意和衷心的感谢
！
　　其次要感谢我的好朋友们，他们是刘倩、马晓路、胡开云、时翔、张晓咏、余路、张涛，有你们
的陪伴，我每天都过得很开心，感谢你们在生活中给予我的关心和体贴。
同时也感谢实验室的项俊、梁娟、左坚、罗艳、严明君、李思，谢谢你们平时给予的帮助。
　　感谢机械工业出版社华章公司的编辑杨福川和姜影，你们在这一年多的时间中始终支持我的写作
，你们的鼓励和帮助指引我顺利地完成全部书稿。
　　最后要感谢我的家人，没有你们的鼓励和支持，就没有我今天的成绩。
在此要特别感谢我的父亲，您多年来对我的悉心教导，我都铭记在心。
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　　谨以此书献给众多热爱C语言的朋友们！
　　牟海军（bigloomy）　　2012年4月于中国武汉 
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内容概要

　　C语言是编程语言中的一朵奇葩，虽已垂垂老矣，但却屹立不倒，诞生了数十年，仍然是最流行
的编程语言之一。
C语言看似简单，却不易吃透，想要运用好，更是需要积淀。
《C语言进阶：重点、难点与疑点解析》是一本修炼C程序设计能力的进阶之作，它没有系统地去讲
解C语言的语法和编程方法，而是只对C语言中不容易被初学者理解的重点、难点和疑点进行了细致而
深入的解读，同时包含大量技巧和最佳实践，揭露了C语言中那些鲜为普通开发者所知的秘密，旨在
让读者真正掌握C语言，从而编写出更高质量的C程序代码。

　　全书一共11章：第1章重点阐述了C语言中不易被理解的多个核心概念，很多初学者在理解这些概
念时都会存在误区；第2-8章对预处理、选择结构和循环结构的程序设计、数组、指针、数据结构、函
数和文件等知识点的核心问题和注意事项进行了讲解；第9章介绍了调试和异常处理的方法及注意事
项；第10章对C语言中的若干容易让开发者误解误用的陷阱知识点进行了剖析；第11章则对所有程序
员必须掌握的几种算法进行了详细的讲解；附录经验性地总结了如何养成良好的编码习惯，这对所有
开发者都尤为重要。
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作者简介

　　牟海军，资深C语言开发工程师，钟爱C语言，对C语言有较深入的理解和研究，实践经验较为丰
富。
喜欢研究算法，谙熟各种常见和经典的算法，颇有心得。
擅长嵌入式linux开发，以及使用QT进行嵌入式开发。
活跃于CSDN等技术社区，是CSDN的推荐博客专家。
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章节摘录

　　第1章　　必须厘清的核心概念　　1.1　堆栈　　1.2　全局变量和局部变量　　1.3　生存期和作
用域　　1.4　内部函数和外部函数　　1.5　指针变量　　1.6　指针数组和数组指针　　1.7　指针函
数和函数指针　　1.8　传值和传址　　1.9　递归和嵌套　　1.10　结构体　　1.11　共用体　　1.12　
枚举　　1.13　位域　　人或多或少都有一点惰性和急功近利，我就是这样，在一开始学习编程的时
候不喜欢阅读那些枯燥的文字，喜欢直接去阅读代码。
但是渐渐地，我发现一个问题，那就是编程时经常会犯一些低级的错误。
通过总结才明白，这些错误源于自己对C语言中的基本概念一知半解，知其然，不知其所以然，发现
问题后才意识到那些枯燥的文字对掌握并熟练使用C语言非常重要。
为了让读者少走一些弯路，本书的第1章先来介绍C语言中的核心概念。
　　开始本章的学习之前，先向读者交代一下，由于本章涉及的知识范围较广，有些初学者理解起来
会有些吃力，因此建议读者有选择地阅读，遇到陌生知识点可以暂时跳过，待学习了后面章节的内容
后再回过头来阅读这一章的相关内容。
当然，学习代码的最佳方法是动手，所以本章在讲解C语言的一些基本概念的同时，为了便于读者理
解，有针对性地列举了一些代码，读者也可以通过这些代码来验证所学的概念，体会学习的乐趣，以
避免单纯通过阅读文字来枯燥地学习概念。
　　&hellip;&hellip;
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媒体关注与评论

　　在编程语言领域，各种新的语言一直层出不穷，C语言虽已有数十年的历史，但却依然位于编程
语言排行榜的榜首，这在编程领域算是独一无二了。
C语言入门相对简单，但是要透彻理解和掌握却不容易，本书对初学者不易理解的难点、疑点和重要
知识点进行了解读和剖析，内容不仅涉及几乎所有的语法知识点，而且也包括算法和编码规范方面的
话题。
对于有一定经验且想进一步提高的C语言开发者而言，本书值得仔细品读，强烈推荐！
　　&mdash;&mdash;中国领先的IT技术网站
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编辑推荐

　　透析C语言中的核心概念、重要知识点、不易理解的知识点，以及容易被错误理解的知识点，是
修炼C程序设计能力的必读之作！

Page 11



第一图书网, tushu007.com
<<C语言进阶>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 12


