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内容概要

　　《Creo
1.0工程应用精解丛书：Creo1.0曲面设计教程》全面、系统地介绍了Creo1.0的曲面设计内容，包括曲
面设计的发展概况、曲面造型的数学概念、曲面基准的创建、简单曲面的创建、复杂曲面的创建、曲
面的修改与编辑、曲面中的倒圆角、曲线和曲面的信息与分析、ISDX曲面设计以及曲面的逆向工程等
。
在内容安排上，本书紧密结合大量范例对Creo曲面设计的原理、方法、构思与技巧进行讲解和说明，
这些范例都是实际工程设计中具有代表性的例子，并且这些范例是根据北京兆迪科技有限公司给国内
外一些著名公司（含国外独资和合资公司）的培训案例整理而成的，具有很强的实用性。
在写作方式上，本书紧贴软件的实际操作界面，采用软件中真实的对话框、操控板和按钮等进行讲解
，使初学者能够直观、准确地操作软件，从而尽快地上手，提高学习效率。

　　《Creo
1.0工程应用精解丛书：Creo1.0曲面设计教程》内容全面，条理清晰，实例丰富，讲解详细，图文并茂
，可作为广大工程技术人员和三维设计爱好者学习Creo曲面设计的自学教程和参考书，也可作为大中
专院校学生和各类培训学校学员的CAD/CAM课程上课及上机练习教材。
本书附多媒体DVD学习光盘两张，制作了与本书全程同步的视频教学文件（含语音讲解，时间长
达560分钟，两张DVD教学文件容量共计6.2G），另外还包含了本书所有的素材文件、练习文件和范
例文件。
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