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内容概要

于红、徐敦波、冯艳红等编著的《Java语言程序设计》主要介绍Java
语言与面向对象思想、Java语言开发环境、Java语言基础、Java的面向对象程序设计、数组和字符串
、Java语言的实用类与类的设计、Java的异常处理、I/O流、多线程、图形用户界面、网络编程和数据
库编程等内容。
本书注重培养学生分析问题、解决问题的能力，注重启发式教学方法的运用，让学生切实掌握运
用Java解决实际问题的方法。

《Java语言程序设计》可作为高等学校计算机及相关专业的教材，也可作为软件开发人员或研究人员
的参考用书。
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