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内容概要

　　本书着眼于3ds Max
2012的基本操作、基本知识，依据绘制建筑效果图的流程，从创建标准基本体，创建二维图形，使用
编辑修改器，编辑材质，设置灯光和摄影机，渲染图像等基本操作，到高级建模，综合利用所学知识
创建室内场景并渲染输出，循序渐进地讲解了3ds
Max 2012在制作效果图方面的应用。
同时，遵循理论与实践相结合的原则，就每一章节的重点分析了相应的3ds Max
2012的典型应用案例，具有很强的针对性，有助于读者学以致用，在设计工作中绘制出高品质的建筑
效果图作品。

　　为了方便读者学习，本书配有多媒体教学光盘，收录了书中所有实例用到的素材以及最终的源文
件，对于复杂的综合演练还配有视频操作演示。
另外，为了方便教师授课，还配有PPT电子教案。

　　本书主要面向3ds Max 2012的自学者以及相关专业院校、培训班的学员。
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