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内容概要

　　《离散数学及其应用》一书是介绍离散数学理论和方法的经典教材，已经成为采用率最高的离散
数学教材，仅在美国就被600多所高校用作教材，并获得了极大的成功。
第6版在前5版的基础上做了大量的改进，使其成为更有效的教学工具。

　　《离散数学及其应用(原书第6版.本科教学版)》基于该书第6版进行改编，保留了国内离散数学课
程涉及的基本内容，更加适合作为国内高校计算机及相关专业本科生的离散数学课程教材。
本书的具体改编情况如下：
　　补充了关于范式和标准型的基础内容。

　　删去了在其他课程中讲授的内容，如数论、离散概率、归纳和递归等。

　　对于保留章节，删去了编号为偶数的练习题。

　　删去了相关的历史资料。
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章节摘录

版权页：插图：可以用树来分析某些类型的游戏，比如圈叉游戏、轮流取石头游戏、跳棋和象棋。
在每一种游戏当中，两个选手轮流进行移动。
每个选手知道另一个选手的移动并且游戏里不存在偶然因素。
使用博弈树为这样的游戏建立模型，这些树的顶点表示当游戏进行时游戏所处的局面，边表示在这些
局面之间合乎规则的移动。
由于博弈树常常很大，所以通过用同一个顶点表示所有对称的局面来简化博弈树。
但是，如果一个游戏的不同移动序列导致同一个局面，则可以用不同的顶点来表示这个局面。
通常的约定是用方框表示偶数层的顶点并且用圆圈表示奇数层的顶点。
当游戏处在偶数层顶点所表示的局面时，就轮到第一个选手移动。
当游戏处在奇数层顶点所表示的局面时，就轮到第二个选手移动。
博弈树所表示的游戏可以永远不结束，比如进入了无穷循环，因而博弈树可以是无穷的，但是对于大
多数游戏来说，都存在一些规则导致有穷的博弈树。
博弈树的树叶表示游戏的终局。
给每个树叶指定一个值，来表示当游戏在这个树叶所代表的局面里终止时第一个选手的得分。
对于非胜即负的游戏，用1来标记圆圈所表示的终结顶点以表示第一个选手获胜，用来标记方框所表
示的终结顶点以表示第二个选手获胜。
对于允许平局的游戏，用O来标记平局所对应的终结顶点。
注意，对于非胜即负的游戏，为终结顶点指定值，这个值越高，第一个选手的结局就越好。
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