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内容概要

　　《21世纪高等院校应用型规划教材：3ds Max2009基础与实例教程》分为10章，主要内容包括：3ds
Max操作界面、3ds Max基础知识、二维建模、复合建模与面片建模、NURBS建模、材质与贴图、多边
形建模、渲染及角色制作等。
本书配备了大量典型、精美的实例，通过对实例制作的详细介绍，使读者能够迅速掌握3ds Max 2009的
功能和操作技巧。
　　《21世纪高等院校应用型规划教材：3ds Max2009基础与实例教程》可作为高等学校相关专业的教
材，也可供艺术设计爱好者自学使用。
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果7.5.4 雾效果第8章 多边形建模8.1 制作海豚8.2 制作企鹅8.3 制作天鹅8.4 制作毛绒玩具狗第9章 渲染9.1 
渲染面板9.2 "公用参数"卷展栏9.3 渲染帧窗口9.4 渲染器9.5 扫描线渲染器9.6 扫描线渲染器中的高级照
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置换9.8　间接照明9.8.1 "最终聚集"卷展栏9.8.2 "焦散和全局照明"卷展栏9.9 mental ray材质9.10 mental ray
渲染器灯光9.11 mental ray渲染应用实例第10章 角色制作10.1 卡通角色制作10.1.1 卡通鸭子整体模型制
作10.1.2 卡通鸭子手部模型制作10.1.3 材质制作与分配10.1.4 卡通鸭子帽子模型制作10.2 人物角色制
作10.2.1 躯干制作10.2.2 头部制作10.2.3 服装制作10.2.4 材质制作与分配10.2.5 眼球制作10.2.6 头发制
作10.2.7 插入人体骨骼10.2.8 行走设定
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