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内容概要

　　骆耀祖和叶丽珠主编的《信息技术概论》采用了面向学科、广度优先的入门模式，自顶向下地展
示了信息学科各领域的概况，将信息科学技术众多经典成果与最新进展科学地组合起来。
《信息技术概论》取材新颖，系统、简练，重点突出，逻辑性强，配有思考题和实验指导书，适合作
为高等院校应用型本科及高职高专计算机科学技术及电子信息类专业的&ldquo;信息技术导论 &rdquo;
、&ldquo;计算机导论&rdquo;和&ldquo;信息技术基础&rdquo;课程的教材，也可供广大工程技术人员和
科学爱好者参考。
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