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内容概要

　　《c++面向对象程序设计》从学习和使用并重的角度叙述了面向对象的编程方法，包括c++基础、
面向对象编程思想、类型以及类层次结构4个主要部分，涵盖了类型分析、类对象、运算符重载、内
存布局、类型转换和虚拟机制等面向对象的编程知识。
书中的代码示例都是经过作者精心选择和设计的，可以为读者带来实际工作中的第一手资料。
通过书中具体内容的学习，读者可以在短时间内快速提高自己的编程能力。

　　适用本书的读者为学习过编程语言的在校大学生，有编程基础的软件工程师，从c语言向c++语言
转型的软件工程师，想集中学习面向对象知识的软件工程师，以及其他c++编程爱好者。
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