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内容概要

　　《面向对象开发方法》是一本关于面向对象方法的教材，讲述了面向对象的基本思想、原则和主
要概念，并给出了详细的过程指导。
全书主要包括面向对象的分析、设计、实现、测试、系统与模型等。
《面向对象开发方法》注重理论与实践相结合，通过大量的例题、综合案例以及对建模概念的详细剖
析，阐明了如何用面向对象方法开发软件系统。

　　《面向对象开发方法》的读者对象为高等院校软件学院和计算机学院（或信息学院）软件工程专
业以及相关专业的工程硕士、高年级本科生，同时《面向对象开发方法》也适合从事软件开发的技术
人员参考。
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作者简介

　　麻志毅，博士，任教于北京大学信息科学技术学院计算机系。
长期从事面向对象方法和软件工程环境的研究，现已在国内外学报和会议上发表专业学术论文70余篇
，主持或参加国家高技术研究发展计划(863)、国家重大基础研究(973)、国家科技支撑计划和国家自然
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曾获国家科技进步二等奖及国家部委奖励多项。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象开发方法>>

书籍目录

前言
教学建议
第1章 面向对象方法概论
1.1 面向对象的基本思想
1.2 面向对象的基本原则
1.3 面向对象方法的主要优点
1.4 面向对象方法的发展史及现状简介
1.5 关于统一建模语言UML
习题
第2章 什么是面向对象分析
2.1 分析面临的主要问题
2.2 面向对象分析综述
习题
第3章 建立需求模型——用况图
3.1 系统边界
3.2 参与者
3.2.1 概念与表示法
3.2.2 识别参与者
3.3 用况
3.3.1 概念与表示法
3.3.2 用况与参与者之间的关系
3.3.3 用况之间的关系
3.3.4 捕获用况
3.3.5 用况模板
3.4 用况图
3.5 检查与调整
3.6 用况模型和面向对象系统分析模型
3.7 例题
习题
第4章 建立基本模型——类图
4.1 对象与类
4.1.1 概念与表示法
4.1.2 识别对象与类
4.1.3 审查与筛选
4.1.4 抽象出类并进行调整
4.1.5 认识对象的主动行为及识别主动对象
4.1.6 类的命名
4.1.7 建立类图的对象层
4.2 属性与操作
4.2.1 属性
4.2.2 操作
4.3 建立关系
4.3.1 继承
4.3.2 关联
4.3.3 聚合

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象开发方法>>

4.3.4 依赖
4.4 接口
习题
第5章 建立辅助模型
5.1 顺序图
5.1.1 概念与表示法
5.1.2 顺序图中的结构化控制
5.1.3 建立顺序图
5.2 通信图
5.2.1 概念与表示法
5.2.2 建立通信图
5.3 活动图
5.3.1 概念与表示法
5.3.2 建立活动图
5.4 状态机图
5.4.1 概念与表示法
5.4.2 建立状态机图
5.5 包图
5.5.1 概念与表示法
5.5.2 如何划分与组织包
习题
第6章 什么是面向对象设计
6.1 OOA与OOD的关系
6.2 面向对象设计模型和过程
习题
第7章 问题域部分的设计
7.1 复用类
7.2 增加一般类以建立共同协议
7.3 按编程语言调整继承
7.4 决定对象间的可访问性
7.5 转化复杂关联并决定关联的实现方式
7.6 提高性能
7.7 调整与完善属性
7.8 构造或优化算法
7.9 定义对象实例
7.10 其他
习题
第8章 人机交互部分的设计
8.1 什么是人机交互部分
8.2 如何分析人机交互部分
8.3 如何设计人机交互部分
8.3.1 设计输入与输出
8.3.2 命令的组织
8.3.3 用OO概念表达所有的界面成分
8.3.4 衔接界面类和问题域中的类
8.4 人机交互部分的设计准则
习题

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象开发方法>>

第9章 控制驱动部分的设计
9.1 什么是控制驱动部分
9.2 控制流
9.3 如何设计控制驱动部分
9.3.1 识别控制流
9.3.2 审查
9.3.3 定义控制流
9.3.4 进程间和线程间的通信
9.3.5 控制流间的同步
习题
第10章 数据管理部分的设计
10.1 什么是数据管理部分
10.2 数据库和数据库管理系统
10.2.1 关系数据库
10.2.2 面向对象数据库
10.3 如何设计数据管理部分
10.3.1 针对关系数据库的数据存取设计
10.3.2 针对面向对象数据库的数据存取设计
10.3.3 针对文件的数据存取设计
习题
第11章 制品及部署部分的设计
11.1 制品设计
11.2 部署设计
11.2.1 概念与表示法
11.2.2 对系统的部署建模
习题
第12章 OOD的评价准则
12.1 耦合
12.2 内聚
12.3 复用
12.4 其他评判准则
习题
第13章 面向对象的编程实现
13.1 面向对象程序设计
13.1.1 面向对象程序设计语言简介
13.1.2 为实现OOD模型选择OO程序设计语言
13.2 用具体的OO程序设计语言实现OO概念和机制
13.3 数据管理部分的实现
13.4 状态机图的实现
13.5 用非OO程序设计语言实现OOD模型
习题
第14章 面向对象测试
14.1 面向对象测试的概念
14.1.1 面向对象软件带来的测试问题
14.1.2 面向对象测试的参考过程模型
14.2 面向对象测试技术
14.2.1 面向对象的分析与设计测试

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象开发方法>>

14.2.2 面向对象的程序测试
14.2.3 面向对象的系统测试
习题
第15章 系统与模型
15.1 系统与子系统
15.1.1 概念与表示法
15.1.2 对体系结构模式建模
15.1.3 划分子系统
15.2 模型
15.2.1 模型的含义
15.2.2 模型和视图
15.2.3 模型的抽象层次
15.2.4 模型间的一致性检查
习题
第16章 案例：网上会议文件审批系统
16.1 系统的功能需求
16.2 需求捕获
16.2.1 建立界面原型
16.2.2 识别参与者
16.2.3 识别用况
16.2.4 建立用况模型
16.3 分析
16.3.1 寻找类
16.3.2 绘制状态机图
16.3.3 建立类图
16.3.4 建立顺序图
16.4 设计
习题
附录A面向对象的模型文档
编制指南
参考文献

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象开发方法>>

章节摘录

版权页：插图：1）用况是一种类型，它是要实例化执行的。
当外部的参与者实例与该系统进行交互时，一个用况所描述的功能的全部或部分才发挥作用，其中经
历的动作序列即是该用况的一个实例。
2）用况描述中的一个动作应该描述参与者或系统要完成的一个交互步骤。
3）为参与者产生结果，是指系统对参与者的动作要做出响应。
例如，参与者向系统发一个命令，要求它做某件事；系统经过判断，要求参与者提供进一步的信息；
参与者输入信息；系统进行处理，把结果报告给参与者。
4）用况描述的是参与者所使用的一项系统功能，该项功能应该相对完整。
即应该保证用况是某一项功能的完整说明，而不能只是其中的一个片段。
这就要求一个用况描述的功能，既不能过大以至于包含过多的内容，也不能过小以至于仅包含完成一
项功能的几个小步骤。
特别是，不能因为由于用况的功能过大，就像结构化分析方法把大的加工细分成下层的若干较小的加
工那样，把用况也细分成下层的若干较小的用况，因为用况是不分层的，不能说上层的用况由下层的
较小用况组成。
5）在用况中只描述参与者和系统彼此为对方直接地做了些什么事，不描述怎么做，也不描述间接地
做了些什么。
例如，对于一个学籍管理系统的“成绩统计”功能，可以在某个用况中做这样的描述：“指定专业和
年级，计算每个研究生的各科成绩，并以成绩的高低为序打印成绩表”。
该功能包含很多计算细节，如要进行数据检索、计算和排序等，但是这些细节并不在用况中描述。
实际上，定义用况是在捕获需求，此时分析员还没有完全了解系统，还不能确定应该设立哪些成分以
及成分之间的行为依赖关系，他们只能从系统的最高层次（即最接近参与者的层次）来观察和描述系
统功能。
对于参与者也只描述它对系统的直接动作（例如“输入某某数据”），不描述为了完成这个动作所进
行的准备工作（例如为获得输入数据进行的调查、统计和计算）。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象开发方法>>

编辑推荐

《面向对象开发方法》注重理论与实际相结合，既阐述了面向对象的原理、概念与表示法，又给出了
实用的应用方法，还用大量例题和一个综合案例分析加以说明。
面向对象技术以其显著的优势成为计算机软件领域的主流技术。
进行面向对象分析与设计需要一套概念与表示法。
《面向对象开发方法》所采用的概念和表示法与UML2.2 保持一致。
《面向对象开发方法》提倡充分运用面向对象方法的基本概念，限制扩充概念的引入，通过加强过程
指导而保持建模概念的简练。
在中文术语方面，《面向对象开发方法》与我国的行业规范“面向对象的软件建模规范”完全一致。
进行面向对象分析与设计需要一套过程指导。
《面向对象开发方法》所采用的开发过程，是在借鉴了较为流行的多种面向对象开发方法的基础上，
根据青鸟工程的成果和作者参与的科研及工程实践的经验总结出来的，该过程指导具有实用性和广泛
的适应性。
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