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内容概要

　　《高等院校计算机教材系列·计算机组成原理与系统设计》以计算机组成原理为主，兼顾了计算
机系统结构的主要内容。
全书共包含9章：第1章简述计算机系统中的概念；第2章讲述构成计算机硬件的基本逻辑电路基础；
第3章介绍运算方法和运算器的实现；第4、5章描述处理器内部实现原理，包括指令系统的设计及其优
化、控制器的基本组成与功能、组合逻辑控制器的组成原理与实现方法、微程序控制器的组成原理与
实现方法等；第6、7章讲述存储系统的构成原理等；第8章讲述输入输出设备原理；第9章重点是计算
机系统结构的内容，包括先行控制技术、流水线处理技术、超标量处理器、超流水线处理器等。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<计算机组成原理与系统设计>>
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路2．2．1　常用时序逻辑电路2．2．2　时序逻辑电路分析2．2．3　时序逻辑电路设计2．3　阵列逻
辑电路2．3．1　阵列逻辑电路基础2．3．2　复杂可编程逻辑器件与现场可编程门阵列2．4　VHDL2
．4．1　VHDL概述2．4．2　VHDL基本规范2．4．3　VHDL语言的描述语句2．4．4　VHDL语言结
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数尾数的下溢处理方法3．6　数据校验码3．6．1　奇偶校验码3．6．2　海明校验码3．6．3　循环冗
余校验码3．7　用VHDL实现8位ALU3．7．1　设计分析3．7．2　设计实例习题第4章　指令系统4．1
　引言4．1．1　传统计算机指令系统的设计技术4．1．2　指令系统发展的两种途径：C1SC，RISC4
．2　指令格式4．2．1　指令字长度4．2．2　操作码4．2．3　地址码4．3　寻址技术4．3．1　指令
寻址方式4．3．2　操作数寻址方式4．4　典型的指令系统4．4．1　指令的分类4．4．2　精简指令系
统4．5　指令系统的优化设计4．5．1　操作码的优化设计4．5．2　地址码的优化设计习题第5章　控
制器组成原理5．1　控制器的基本功能及结构5．1．1　控制器的功能5．1．2　控制器的组成5．2　
指令的执行过程5．2．1　时序系统5．2．2　指令的执行过程5．2．3　指令的执行过程举例5．3　硬
布线控制器的组成原理与实现方法5．3．1　硬布线控制器的组成原理5．3．2　硬布线控制器设计实
例5．4　微程序控制器的组成原理与实现方法5．4．1　微程序控制器的基本原理5．4．2　微程序设
计的技术问题5．4．3　微程序控制器设计实例5．4．4　运用VHDL设计简单的微程序控制器实例5
．5　控制器的控制方式5．5．1　同步控制方式5．5．2　异步控制方式5．5．3　混合控制方式习题
第6章　主存储器与存储系统6．1　存储器分类6．2　主存储器的主要技术指标6．3　读写存储器6．3
．1　静态RAM6．3．2　动态RAM6．4　非易失性半导体存储器6．4．1　只读存储器6．4．2　可编
程只读存储器6．4．3　可擦除可编程只读存储器6．4．4　电可擦除可编程只读存储器6．4．5　快速
擦写存储器6．4．6　其他几种新型存储器6．5　主存储器容量的扩展6．5．1　位扩展6．5．2　字扩
展6．5．3　字位扩展6．6　相联存储器6．7　存储系统与并行存储器6．7．1　存储系统的概念6．7
．2　增加存储器的数据宽度6．7．3　多体交叉存储技术6．8　高速缓冲器Cache6．8．1　Cache的工
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存储器原理6．9．1　虚拟存储器的工作原理6．9．2　地址映像与变换6．9．3　页面替换算法及其实
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方式7．1．2　硬盘的基本组成和分类7．1．3　硬盘驱动器和硬盘控制器7．1．4　硬盘的主要技术指
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输入输出设备的作用8．1．2　输入输出设备的分类8．2　显示设备8．2．1　显示设备的概念与分类8
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