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前言

　　译者序：　　iPhone是集成了照相机、个人数字助理、媒体播放器以及无线通信设备的掌上设备
，而iPhone平台是今天存在的最新、最具革命性的游戏平台，开发者可以利用它开发出更充满趣味性
并且更便宜的iPhone 3D游戏。
　　许多iPhone用户都玩过别人开发的3D游戏，但是通过阅读本书，你也可以开发自己的iPhone 3D游
戏。
　　本书分为两个部分，共11章。
书中借助一款示例游戏介绍了游戏开发的基本原理，包括程序设计原理、2D图像编辑、3D建模，以及
更高级的3D程序设计。
还介绍了一些更复杂的内容，包括固定机翼的飞行物理学以及把游戏交付给App Store。
　　本书非常适合于没有iPhone游戏开发经验的新手阅读，对于有一定经验的开发者，本书也有很大
的参考价值。
　　参加本书翻译的人员有：陈征、傅鑫、戴锋、许瑛琪、张景友、易小丽、陈婷、管学岗、王新彦
、金惠敏、张海峰等。
　　由于时间紧迫，加之译者水平有限，错误在所难免，恳请广大读者批评指正。
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内容概要

　　iPhone平台是现在最新、最具革命性的游戏平台。
《iPhone
3D游戏编程指南》通过一个完整的实例介绍了如何利用Unity为iPhone和iPod
Touch开发3D游戏。
全书共分两个部分，第一部分介绍了在开始开发游戏时需要做的准备工作，并从软件/硬件两个方面介
绍了用于iPhone游戏开发的工具；第二部分介绍了创建和发行游戏所需的实际设计过程，包括概念艺
术的创建、游戏原型制作、游戏测试和最终的制作以及如何将游戏上传到App
Store。

　　本书适合希望进行iPhone游戏开发的初、中级开发者阅读。
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作者简介

　　Jeremy Alessi开发视频游戏已经有10多年了。
Scholastic、Garage Games和Reflexive
Entertainment都发行过他的作品。
他的第一个独立的作品Aerial Antics（2004年）被Game
Tunnel提名为年度模拟游戏，并且被Computer Gaming
World列为前5位真实下载的作品，同时还在G4网络电视剧Cinematech上扮演重要角色。
Jeremy通过独立工作室Midnight
Status为iPhone制作了大量的作品。
他的几个iPhone作品在App Store内占据了前100名的位置，包括Crash
For
Cash，这是一个#1等级的作品，被下载了将近200万次。
Jeremy还是一位自由撰稿的技术作家，创建了出现在Gamasutra网站上的流行的Games
Demystified系列文章。
最后但相当重要的是，Jeremy还为美国的第六大国防承包商L3
Communications兼职编写严肃的游戏。
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　第10章 完善游戏
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章节摘录

版权页：插图：在处理制作艺术时，一定要记住：在涉及游戏时，“浮华的装饰”与比例和颜色理论
同样重要。
菜单需要制作成动画，并且与用户输入保持协调一致。
图像必须在屏幕之间平滑地渐变和过渡，并且文本必须看起来很有趣，即使它们只是告诉你如何玩游
戏。
这些微小的细节向玩家说明了成品与介于概念和成品之间的产品的区别。
在制作艺术阶段，也要修改所有的艺术资源，以便优化它们的内存占用，并且确保没有任何锯齿形边
缘、z轴次序问题，甚至是碰撞容差问题。
在这个阶段，必须把代码和艺术调理在一起，创建超越典型游戏的和谐的用户体验。
在创建了制作艺术之后，它们好像得到尽可能地优化和完善，但是并非如此。
许多开发者说游戏的90％是在最后10％的工作中完成的。
对于我来说，这是一个完善游戏的阶段。
许多次在开发游戏时，你将意识到某个分数倍增器不稳定、某种艺术资源仍然不适当，或者某个代码
段都有千分之一的概率使游戏崩溃。
这个阶段将处理游戏开发的本质方面，并且在游戏开发的这个后期阶段，你要关注细节，使玩家喜欢
你所做的工作。
在把完美的概念作为完成的游戏发行之前，你将面临的最后一个挑战是包装游戏。
在包装游戏阶段，必须创建完美的图标、闪屏、游戏描述，以及给游戏定价。
仅游戏的图标得到人们广泛认同就可以对Appstore宣传产生巨大的影响。
通常，在进行实质性的开发之前，就必须创建图标和游戏描述的许多修订版本。
包装确实是实际发行作品之前的最后一个阶段，并且不会产生错误，它与完善游戏或创建优秀的基础
概念同样重要。
如果没有适当地包装你的作品，人们将不会关心它。
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编辑推荐

《iPhone 3D游戏编程指南》介绍了如何使用革命性的iPhone游戏平台和Unity，创建卓越的、充满趣味
性的游戏你可以玩这些游戏，甚至把它们发布到iPhone App Store上、《iPhone 3D游戏编程指南》非常
适合没有编程经验的初学者阅读，。
尔将学习如何利用功能强大的多平台Unity游戏引擎，从头至尾创建你自己的游戏《iPhone 3D游戏编
程指南》介绍了游戏编程的所有基本原理，包括游戏设计、艺术创造、声音效果、基本的3D建模、游
戏测试等  利用iPhone和Unity的前沿技术，任何人都可以创建令人惊叹的游戏——让我们开始吧！

Page 9



第一图书网, tushu007.com
<<iPhone 3D游戏编程指南>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 10


