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内容概要

　　本书内容全面、实例丰富、条理清晰、通俗易懂，既介绍多媒体技术的基础理论和方法，又兼顾
多媒体元素编辑软件的使用方法，紧密结合日常工作和生活需求，便于强化读者对多媒体技术的实际
应用能力。

 本书介绍了多媒体技术的基本概念，数字音频技术及编辑软件Cool Edit
Pro的使用方法，数字图像基础知识，数字视频基本概念，图形图像处理软件Photoshop、视频编辑软
件Premiere
Pro的使用方法，二维动画基本原理及Flash动画制作，三维动画及制作软件Maya和3ds Max、多媒体创
作工具Power
Point和Authorware的使用技巧，多媒体数据压缩原理及方法，多媒体计算机硬件设备的基本原理。
书中各章均有思考题，讲述工具软件时均含实例分析。

　　本书可作为高等院校计算机及相关专业的教材和参考书，也可作为各类教育培训、多媒体爱好者
的自学读物。
全书由薛召军总体设计并统稿，安文、李彤、丁学文等参与了本书的编写工作。
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章节摘录

版权页：插图：扫描仪不仅可以扫描纸质材料，还可以扫描胶片，包括正片、负片、透明片。
医学上常使用扫描仪对X光片、CT片进行扫描，由于X光片和CT片的银盐密度大，透明度低，因此需
使用专用透明胶片扫描仪。
有些平板式扫描仪配有透明胶片适配器，也可以扫描透明胶片，但扫描质量不佳。
扫描幅面决定一次扫人的原始图像的大小。
手持扫描仪的扫描宽度比较窄；平板台式扫描仪通常为中等幅面，最为常见的是A4幅面，也有A3幅面
的平板扫描仪；大幅面的工程图样多采用滚筒扫描仪，常见的有A1、AO幅面。
由于使用滚筒式走纸方式，通常不用限制其幅面长度。
5.扫描仪的接口扫描仪的接口与计算机相连，可以接收计算机的指令并将扫描数据输入到计算机中。
扫描仪常用的接口有两种：SCSI和USB接口。
SCSI接口是一种并行接口，早期的扫描仪一般采用此类接口，其最大的特点是速度快。
计算机一般都不带有SCSI接口，需要另外安装SCSI接口卡。
SCSI接口卡插在计算机主板的扩展槽上，用专用电缆连接扫描仪与接口卡，另外还需要安装驱动软件
。
较为专业的高速扫描仪一般采用SCSI接口，以获取更高的扫描速度。
USB是一个通用串行总线接口，目前大多数扫描仪采用IJSB接口。
USB接口的优点在于无须接口卡，只需将扫描仪的LJSB接口与计算机的USB接口相连即可，具有热插
拔功能，即插即用。
此外，计算机还可以通过USB接口为扫描仪提供电源，因此采用USB接口的扫描仪可不用外接电源。
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编辑推荐

《多媒体技术与应用实例》是普通高等教育“十二五”规划教材之一。
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