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内容概要

　　本书介绍了水粉画的技法，讲述了风景色彩，详细讲述了常用的绘画技法，结合专业重点讲解了
手绘技法在平面专业、环境艺术设计专业、动漫设计与制作专业中的应用，着重讲解了结合软件和手
绘板绘制花卉、绘制动漫人物的技法。

　　本书紧密结合高职高专人才培养的需求，精心筛选内容，整体结构清晰，层次分明，系统性、逻
辑性、针对性强；内容由浅入深，逐步深入，循序渐进，便于教师讲解、学生学习；书中引用了优秀
作品，供学生欣赏、临摹、仿效、练习，便于教师教学讲解；另外，还选取了部分学生的作品，供学
生分析、练习，便于调动学生学习的积极性、主动性，提高学生的想象力和创作能力。

　　本书不仅可作为高职高专电脑艺术类、美术类人才培养的专业教材，也可作为大专、本科生的教
学、参考用书，还可作为绘画爱好者的自学用书。
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