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前言

　　随着计算机技术的不断发展，计算机已经被广泛地应用到各个领域，传统的建筑表现领域也不例
外。
应用计算机作为处理平台，对建筑进行表现，不仅操作起来速度快、修改方便、便于输出和保存，而
且可以结合艺术手法，使建筑美感得到更进一步的提升，将建筑设计者的设计初衷表现得淋漓尽致。
　　作为Adobe公司最新推出的优秀图形图像处理软件，Photoshop CS5不但功能强大，而且可操作性
好，通过与AutoCAD和3ds max紧密配合，可以制作出各种建筑图像，模拟真实场景进行效果表现，倍
受建筑设计师们青睐。
　　本书的主要内容是Photoshop在建筑后期处理中的应用，208个商业实战案例深入剖析了建筑效果
图素材的获取方法、平面图和立面图等彩色平面图的制作，以及室内和室外效果图、鸟瞰图、夜景效
果图、雨景效果图、雪景效果图、手绘效果图等分类齐全的效果图的制作方法。
　　本书面向的对象是建筑相关专业和园林相关专业的学生，或者建筑设计和室内装饰相关的工作人
员，实例均为实际项目，对学习者来说，是一本实践与理论兼具，价值斐然的参考书籍。
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内容概要

本书是一本Photoshop CS5的建筑表现技法案例教程，也是一本Photoshop建筑表现实战宝典。
本书通过208个商业案例，详细讲解了使用最新的Photoshop CS5中文版进行建筑表现的方法和技巧，
包括彩色户型图、彩色总平面图、建筑立面图、室内和室外透视建筑效果图、手绘效果图的制作方法
和相关技巧。
    本书技术新颖、内容实用，是长期耕耘在效果图表现领域一线工作人员的经验和智慧的结晶，其中
手绘、雪景、雪景等效果图表现方法都是国内首次全面披露，具有很强的可读性和参考价值。
    本书配套DVD光盘3张，内容丰富，除提供了全书所有实例的素材和最终PSD文件外，还提供了8小
时近5G、150多个实例的高清语音视频教学，以及大量人物、植物、汽车、建筑、喷泉、水面、天空
等后期处理相关素材，老师手把手的课堂讲解，可大大提高学习效率和兴趣，附赠素材即调即用，真
正物超所值。
    本书可作为高等学校建筑、园林相关专业教材，也适合相关设计从业人员和图像爱好者阅读。
更适合在效果图制作方面有一定基础、想进一步掌握效果图后期处理技巧，欲跻身于效果图后期处理
高手之列读者作为自学教程或参考资料。
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  例048  杂色命令制作有质感的马路    例049  添加树木素材    例050  色阶调整添加人物    例051  添加其余
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染图    例068  初步调整书房效果图    例069  深入调整书房效果图    例070  书房效果图的最终调整  7.2  泳
池效果图后期处理    例071  合并泳池效果图渲染图    例072  初步调整泳池效果图    例073  再次调整泳池
效果图    例074  泳池效果图的深入调整    例075  泳池效果图的最终调整  7.3  商业类室内效果图    例076  
调整模型    例077  添加素材    例078  添加人物    例079  添加灯光效果第8章  别墅类效果图后期处理  8.1  
水景别墅后期处理    例080  整理水景别墅文件    例081  水景别墅表现的初步调整    例082  水景别墅表现
的深入调整    例083  水景别墅最终调整和优化  8.2  欧式别墅后期处理    例084  添加天空背景    例085  添
加配景    例086  最终调整第9章  常规建筑后期处理  9.1  住宅建筑后期处理    例87  整理住宅建筑表现文
件    例88  住宅建筑远景表现    例89  住宅建筑中景表现    例90  住宅建筑近景表现    例91  住宅建筑表现
最终调整  9.2  军校建筑后期处理    例92  整理军校效果图表现文件    例93  初步调整军校效果图    例94  
添加人物和标志    例95  再次调整军校效果图    例96  军校效果图的深入调整    例97  军校效果图的最终
调整  9.3  商用建筑后期处理    例98  添加天空背景    例99  添加草地、树木    例100  添加入和汽车配景    
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理    例112  通道法分离天空背景    例113  初步调整鸟巢效果图    例114  添加远景素材    例115  添加中景
素材    例116  添加人物素材    例117  调整地面效果    例118  蒙版法合成生动的天空效果    例119  鸟巢效
果图的优化  10.2  图书馆后期处理    例120  调整构图    例121  添加远景    例122  添加树木素材    例123  添
加人物素材    例124  最终调整第11章  园林景观后期制作  11.1  现代住宅小区景观后期制作    例125  添加
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