
第一图书网, tushu007.com
<<SolidWorks基础与应用精品>>

图书基本信息

书名：<<SolidWorks基础与应用精品教程>>

13位ISBN编号：9787111310419

10位ISBN编号：7111310411

出版时间：2010-11

出版时间：机械工业出版社

作者：张忠将 编

页数：281

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<SolidWorks基础与应用精品>>

内容概要

本书结合SolidWorks软件的实际应用，按照实用、易学、易用的要求，详细介绍了SolidWorks软件的基
础知识、草图的绘制、基础特征、附加特征、参考几何体和特征编辑、曲线与曲面建模、工程图、装
配等内容。
    本书每章都配有典型实例，让读者对该部分内容有一个实践演练和操作的过程，以加深对书中知识
点的掌握。
在本书光盘中配有素材、演示视频、范例设计结果和练习题答案等，可使读者通过各种方式来学习本
书的内容。
    本书内容全面，条理清晰，实例丰富，可作为大中专院校的CAD/CAE课程教材，也可作为广大工程
技术人员和广大在校生的自学参考书。
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