
第一图书网, tushu007.com
<<After Effects CS4案�>>

图书基本信息

书名：<<After Effects CS4案例教程>>

13位ISBN编号：9787111308256

10位ISBN编号：7111308255

出版时间：2010-9

出版时间：机械工业出版社

作者：胡垂立

页数：248

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<After Effects CS4案�>>

内容概要

本书通过案例有的放矢地讲解了After Effects CS4中最重要且最常用的核心内容及插件。
全书分为4部分：入门篇、初级篇、中级篇、高级篇。
其中，入门篇主要讲解After Effects CS4基础知识，适合初学者；初级篇包括了一系列的文字动画和相
对简单的表达式应用，让读者对After Effects CS4有一个深入的了解和认识；中级篇综合性比较强，有
一定的实用价值；高级篇难度比较大、综合性比较强，便于读者利用After Effects CS4进行创作。
    本书内容深入浅出，循序渐进，思路清晰明了，实用价值很高，非常适合多媒体、影视制作、动漫
等专业师生，栏目包装人员、影视广告设计人员、三维动画设计人员以及婚庆工作者。
    本书附带DVD光盘一张，内含每个案例的源文件、素材及高清视频教程，同时也附送精美动态视频
素材。
    本书可作为高等院校相关专业课程教材，适合不同领域的人员阅读，也可作为广大工程技术人员的
自学用书或参考书。
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编辑推荐

　　重点介绍After Effects CS4在影视制作中的基本知识点和操作技能。
　　通过案例讲解知识点，图文并茂，由易到难，深入浅出。
　　配套光盘中提供了视频教学文件、精美素材，便于读者学习。
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