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前言

　　Unigraphics（简称UGS）软件由美国麦道飞机公司开发，于1991年11月并入世界上著名的软件公
司——EDS（电子资讯系统有限公司），该公司通过实施虚拟产品开发VPD）的理念提供多极化的、
集成的、企业级的软件产品与服务的完整解决方案。
2007年5月4日，西门子公司旗下全球领先的产品生命周期管理（PLM）软件和服务提供商收购了UGS
公司。
IJGS公司从此将更名为“LJGSPLM软件公司”（UGSPLM Software），并作为西门子自动化与驱动集团
（Siemens A&D）的一个全球分支机构展开运作。
UG从第19版开始改名为NX1.0，此后又相继发布了NX2、NX3、NX4、NX5和NX6，当前最新版本
为NX7。
这些版本均为多语言版本，在安装时可以选择所使用的语言。
并且uGNX的每个新版本均是前一版本的更新，在功能上有所增强。
而各个版本在操作上没有大的改变，因而本书可以适用于UGNX各个版本的学习。
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内容概要

本书从工业产品设计的角度出发，将基础知识与实战训练相结合，详细介绍了UGNX7中文版产品曲面
设计的流程、方法与技巧。
全书11章，主要包括：UGNX曲面设计基础、构造和编辑曲线、由曲线创建曲面、由曲面创建曲面、
自由曲面、曲面编辑、曲面分析，逆向工程造型以及综合本书语言通俗易懂、层次清晰；内容安排上
系统全面，将基础知识讲解与实际应用相结合，边讲边练，逐步精通。
全书共安排了150多个操作实例、14个设计实例及3个大型综合设计实例，这些实例全部来自工程实践
，具有很强的实用性、指导性和良好的可操作性，利于读者举一反本书配套光盘包括书中实例的素材
源文件和高清语音视频教程，共430分钟，可以在家享受老师课堂般的生动讲解，以大幅提高学习效率
和兴趣。
    本书可作为工业设计相关技术人员自学和参考工具书，也可以作为大中专院校机械设计和工业设计
专业的辅导教材。
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章节摘录

　　UG软件有着强大的曲面设计功能，要想在短时间内达到学会使用UG曲面造型的目标，掌握正确
的学习方法是十分必要的。
在最短的时间内掌握曲面造型技术应注意以下几点:　　1.学好必要的基础知识　　应学习必要的基础
知识，包括自由曲线（曲面）的构造原理，这对正确地理解软件功能和造型思路是十分重要的。
　　不能正确理解也就不能灵活运用UG曲面造型功能，必然给日后的造型工作留下隐患，使学习过
程中出现反复。
所以说学习和掌握曲线和曲面的一些基本知识是很重要的一个环节。
　　2.针对性地学习软件每个CAD／CAM软件一般都包含多个工程设计模块，初学者往往陷入其中不
能自拔。
其实在实际工作中能用得上的只占其中很小一部分，完全没有必要求全。
因此需要针对性地学习常用的、关联性的知识，真正领会其基本原理和应用方法，做到融会贯通。
　　3.重点学习造型基本思路　　造型技术的核心是造型的思路，而不在于软件功能本身。
大多数CAD／CAM软件的基本功能大同小异，要在短时间内学会这些功能的操作并不难.但面对实际
产品时却又感到无从下手，这是许多自学者常常遇到的问题。
只要真正掌握了造型的思路和技巧，无论使用何种CAD／CAM软件都能成为造型高手。
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