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前言

　　工程图样是事关建筑物的创建和施工的重要文件之一，一份清晰、准确的工程图样，能够充分体
现当代设计师的基本功底。
　　本书在融合众多建筑制图和画法几何教材的基础上，结合现行相应的制图规范，加以提炼汇总，
形成第一篇基础知识部分。
此外，随着计算机应用技术的飞速发展，熟练使用计算机也是建筑师不可缺少的功课之一，因此我们
又将在建筑设计过程中使用频率较高的.Auto-CAD、Sketch Up、3DSMAX以及Photoshop几个软件的基
本应用分别在第二、三篇中加以讲述，一方面便于读者分阶段学习，另一方面也便于综合运用。
　　本书主要是面向建筑类高校、高职高专类学生以及计算机爱好者所编写，条理清晰、综合性强，
以现行规范和相关绘图软件为基础，简明扼要地阐述了手工绘图以及计算机绘图的方法和技巧，其内
容包括投影原理、剖面图与断面图、轴测图、建筑阴影与透视、建筑图样的基本组成与绘制、使
用AutoCAD绘制二维图形和创建三维模型、Sketch Up软件基本应用、使用3DSMAX创建模型及相关效
果表现、Photoshop应用基础等内容。
既可作为各院校建筑类专业的学习用书，又可作为工程技术人员的参考书。
　　本书由刘学贤、王乐生、王涵乙主编，参加编写的人员还有：王润生、钱城、田华、谭大珂、周
红燕、王晖、郝占鹏、刘学梅、毕胜、冯明宇、董异、刘学良、厉骞等。
　　由于作者经验所限，所写内容难免有不足之处，敬请广大读者批评指正。
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内容概要

《建筑绘图基础》分三篇共9章。
第一篇基础知识，共分3章，包括建筑绘图基础知识、建筑图样的绘制、建筑阴影与透视等内容。
第二篇AutoCAD建筑制图，共分3章，包括使用AutoCAD绘制二维图形、使用AutoCAD创建三维模型
、AutoCAD建筑效果表现等内容。
第三篇计算机建筑表现，共分3章，包括使用Sketch Up创建建筑模型、使用3。
DS MAX建立模型、Photoshop应用基础等基本内容。
　　《建筑绘图基础》浓缩精华，以相关的现行建筑制图标准、规范与计算机软件应用为基础，以建
筑图形的绘制为主线，简明扼要地介绍了手绘、机绘建筑图形的方法和一些常用技巧，可以作为建筑
设计以及相关专业的读者学习建筑图形表现的参考资料。
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书籍目录

前言第一篇 基础知识　第一章 建筑绘图基础知识　　第一节 投影基本知识　　第二节 剖面图与断面
图　　第三节 轴测图　第二章 建筑图样的绘制　　第一节 制图基本知识　　第二节 建筑图样的基本
内容　　第三节 不同设计阶段的图样要求与深度　第三章 建筑阴影与透视　　第一节 建筑阴影　　
第二节 建筑透视图第二篇 AutoCAD建筑制图　第四章 使用AutoCAD绘制二维图形　　第一节
AutoCAD简介　　第二节 AutoCAD基础知识　　第三节 AutoCAD基本操作　　第四节 AutoCAD绘制
实体图形命令　　第五节 常用AutoCAD编辑命令　　第六节 图案填充与修改　　第七节 文本和尺寸
的标注与编辑　　第八节 图层与图块　　第九节 图形输出与格式转换　第五章 使用AutoCAD创建三
维模型　　第一节 3D绘图基础　　第二节 3D实体操作　　第三节 3D编辑命令　　第四节 动态观察
　第六章 AutoCAD建筑效果表现　　第一节 光源的设置　　第二节 设置材质　　第三节 背景的设置
　　第四节 着色与渲染图形第三篇 计算机建筑表现　第七章 使用SketchUp创建建筑模型　　第一节
SketchUp基本知识　　第二节 SketchUp基本绘图工具　第八章 使用3DSMAX建立模型　　第一节
3DSMAX基本知识　　第二节 创建三维模型示例　　第三节 材质与灯光　　第四节 静态效果图制作
　　第五节 动态效果制作　第九章 Photoshop应用基础　　第一节 基本知识简介　　第二节 常用工具
简介　　第三节 基本操作
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章节摘录

　　4）图样名称、比例。
　　（3）剖面图应表示的内容。
剖面应剖切在层高、层数不同、内外空间比较复杂的部位（如中庭与邻近的楼层或错层部位），剖面
图应准确、清楚地标示出剖切到或看到的各相关部分内容，并应表示以下项目。
　　1）主要内、外承重墙、柱的轴线，轴线编号。
　　2）主要结构和建筑构造部件，如地面、楼板、屋顶、檐口、女儿墙、吊顶、梁、柱、内外门窗
、天窗、楼梯、电梯、平台、雨篷、阳台、地沟、地坑、台阶、坡道等。
　　3）各层楼地面和室外标高，以及室外地面至建筑檐口或女儿墙顶的总高度，各楼层之间尺寸及
其他必需的尺寸等。
　　4）图样名称、比例。
　　（4）对于紧邻的原有建筑，应绘出其局部的平面图、立面图、剖面图。
　　（五）概算　　设计概算是初步设计文件的重要组成部分。
设计概算文件必须完整地反映工程项目初步设计的内容，严格执行国家有关的方针、政策和制度，实
事求是地根据工程所在地的建设条件（包括自然条件、施工条件等影响造价的各种因素），按有关的
依据性资料进行编制。
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