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前言

在动画片的创作中，角色的形象塑造占有极其重要的地位。
电视动画片每集的长度比一般电视剧来讲要短，情节也相对简单。
因此，一部动画片要打动观众不能单单依靠情节，很重要的一个方面就是要塑造角色的形象，使之具
有独特的行为、语言以及鲜明的个性，从而在观众的脑海里留下深刻的印象。
这一点在商业动画片中尤其重要。
对整个动漫产业来讲，鲜活的角色设定，是其中重要的环节，是品牌衍生的基础。
在角色的形象塑造中，理所当然，最重要的是主要角色。
这就要求在创作动画剧本前的基础设定中，注重主要角色的设定。
比起其他类型的剧本来讲，动画片剧本中的主要角色设定对剧作的影响更加巨大。
动画片形象树立起来，被观众认可了，创作者（编剧和导演）就取得了成功。
尤其是对于商业动画片的产业化，动画片的形象就是最好的商标。
如果说故事情节不容易转化为其他产品，那么由动画片主要角色形象衍生出来的各类产品，必然成为
市场销售的重点。
因为，就品牌衍生这一部分来讲，好的卡通形象更有经济价值。
例如，迪士尼经典动画《米老鼠和唐老鸭》，其故事情节是非常简单的，但它的主要卡通形象的市场
价值却很高。
要创造出经典的卡通形象，首先必须要在剧本的基础设定中有“闪光”的主要角色设定。
但是，作为一门新兴学科，该课程的专题教材少之又少。
所以，为了更加适应本课程改革和发展的实际需要，我们就在参考和研究了国外的视频教程与互联网
上的各类学术论文后，组织课题组教师及业内专家共同编写了《动漫人物角色设定》这本教材。
本书适用于三年制高职专科和四年制本科动漫与游戏专业学生，内容的编写根据《教学大纲》的要求
进行，且“以应用为目的，以必需、够用为度”，突出创新意识，强调动手能力。
本书整合了人物角色设定的相关内容，涵盖了动漫人物角色设定的理论、方法和训练步骤、技法，在
系统、整体的基础上按照模块化的形式编写，突出了设计类课程的特点及动漫专业教学的独特性。
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内容概要

本书通过精美的插图、浅显易懂的语言，系统地介绍了人物角色设定的基本知识，以及人物角色设定
的方法与技巧，对绘画“功力”和设计技巧做了详细的分解，吸纳了在人物角色设定基础方面经验丰
富的影视动画及游戏公司设计师的建议，以实战为主，通过讲解结合练习，将学生已经具备的美术绘
画知识和技能逐步引导到人物角色设定的实用范畴中。
    本书是艺术设计院校理想的学习教材，也是广大动漫设计人员及动漫爱好者的参考用书。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《动漫人物角色设定》是动漫设计与制作专业规划教材。
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