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内容概要

本书是学习使用UG NX 6．0软件的快速入门指南，内容包括UG NX 6．0功能模块和特性概述，软件
安装，系统配置与环境设置方法，二维草图的创建，零件设计，曲面设计，装配设计以及工程图的制
作等。
    在内容安排上，为了使读者更快地掌握该软件的基本功能，书中结合大量的范例对UG NX 6．0软件
中的一些抽象的概念、命令和功能进行讲解；另外，书中以范例讲述了一些实际产品的设计过程，能
使读者较快地进入设计状态；在主要章节中还安排了习题，便于读者进一步巩固所学的知识。
在写作方式上，本书紧贴软件的实际操作界面，采用软件中真实的对话框和按钮等进行讲解，使初学
者能够直观、准确地操作软件进行学习，从而尽快地上手，提高学习效率。
读者在学习本书后，能够迅速地运用UG软件来完成一般产品的设计工作，并为进一步学习高级和专
业模块打下坚实的基础。
    本书内容全面，条理清晰，范例丰富，讲解详细，可作为工程技术人员自学UG的入门教程和参考书
，也可作为大中专院校学生和各类培训学校学员的UG课程上课或上机练习教材。
    本书附视频学习光盘一张，制作了6个多小时的本书全程同步操作视频录像文件，另外还包含了本书
所有的素材文件、教案文件、练习文件和范例文件。
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章节摘录

　　基本环境提供一个交互环境，它允许打开已有的部件文件，创建新的部件文件，保存部件文件，
创建工程图，屏幕布局，选择模块，导入和导出不同类型的文件，以及其他一般功能。
该环境还提供强化的视图显示操作、屏幕布局和层功能、工作坐标系操控、对象信息和分析以及访问
联机帮助。
实体建模：支持二维和三维的非参数化模型或参数化模型的创建、布尔操作以及基本的相关编辑，它
是最基本的建模模块，也是&ldquo;特征建模&rdquo;和&ldquo;自由形状建模&rdquo;的基础。
特征建模：这是基于特征的建模应用模块，支持如孔、槽等标准特征的创建和相关的编辑，允许抽空
实体模型并创建薄壁对象，允许一个特征相对于任何其他特征定位，且对象可以被实例引用建立相关
的特征集。
自由形状建模：主要用于创建复杂形状的三维模型。
该模块中包含一些实用的技术，如沿曲线的一般扫描；使用l轨、2轨和3轨方式按比例展开形状；使用
标准二次曲线方式的放样形状等。
钣金特征建模：该模块是基于特征的建模应用模块，它支持专门的钣金特征，如弯头、肋和裁剪的创
建。
这些特征可以在SheetMetalDesign应用模块中被进一步操作，如钣金部件成形和展开等。
该模块允许用户在设计阶段将加工信息整合到所设计的部件中。
实体建模和SheetMetalDesign模块是运行此应用模块的先决条件。
用户自定义特征（UDF）：允许利用已有的实体模型，通过建立参数问的关系、定义特征变量、设置
默认值等工具和方法构建用户自己常用的特征。
用户自定义特征可以通过特征建模应用模块被任何用户访问。
　　&hellip;&hellip;
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编辑推荐

　　《UG NX 6.0快速入门教程》全面、系统地介绍了UGNX6.0快速入门教程，讲解详细、条理清晰
、通俗易懂、实例丰富，图标式讲解，读者能准确操作软件，尽快上手，注重实用，融入UG模具高
手多年的心得和经验，光盘中含有《UG NX 6.0快速入门教程》的操作视频录像，快速提高学习效率
。
　　其它版本请见：《UG NX7.0快速入门教程（第2版）（附光盘1张）》
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