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内容概要

本书是《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0基础设计实例精讲》一书的延续，全书共分9章，
以Pro/ENGINEER Wildfire 4.0简体中文版软件作为操作平台，主要讲解了可变削面扫描、扫描混合、
三维扫描、螺旋扫描、截面混合到表面、两面之间的混合、边界混合曲面、圆锥曲面和多边曲面、自
由曲面、相切曲面、实体修改、偏移特征、编辑特征、用户自定义特征与组、ISDX-交互式曲面设计
、高级装配工具、Pro/Program、高级设计实例等内容。
　　本书内容丰富，图文并茂，范例典型实用，适于Pro/ENGINEER新老用户学习之用。
　　本书可作为各类高等院校、美术学院相关专业的教材或教学参考书，也可作为社会培训机构的教
材或自学参考书。
　　配书光盘中包括学习本书所需的所有练习文件和常用高级建模特征的视频演示文件。
CAD教育网（www.cadedu.com）为本书提供学习支持。
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曲面设计第7章　综合实例第8章　高级装配工具第9章　Pro/Program程序
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