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前言

本书第1版自2004年出版以来，得到了广大读者的热情关注和支持，很多读者还提出了宝贵的建议，我
们深表感谢。
在近几年的教学中，我们也发现了本书的一些不足之处。
首先，编写该教材的初衷是介绍程序设计的基本思想、概念和技术，C++语言是作为编程实现语言的
角色出现，然而，在教材某些内容的表述上违背了这个初衷，教材的一些地方出现了C++语言“喧宾
夺主”的情况。
其次，教材在一些内容的表达上过于“精炼”，使初学者有“看天书”的感觉。
再次，教材对现在比较流行的C++标准模板库（STL）以及它所支持的泛型程序设计没有给出足够的
介绍，从而给读者学习使用STL带来了困难。
此外，教材中还存在少量的错误。
针对上述问题，我们对教材进行了修订。
第2版的变动主要体现在以下几个方面：1）重新组织了一些章节的内容，并调整了相应章节（主要是
节）的标题和次序，进一步突出了程序设计的主流思想、概念和技术。
2）对教材的文字进行了润色，补充了例子，并为例子中的程序代码增加了注释，使之更加容易理解
。
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内容概要

　　《程序设计教程:用C++语言编程(第2版)》是以C++作为实现语言的第一门程序设计课程的教材。
以介绍基本的程序设计思想、概念和技术为中心，强调了数据结构、算法、过程抽象以及数据抽象等
重要的程序设计思想。
全书共12章，主要内容包括：数据类型、表达式、流程控制、子程序、递归、类／对象、继承、类属
（泛型）、输入／输出以及异常处理等。
内容相对完整，概念力求精确。
　　《程序设计教程:用C++语言编程(第2版)》在第1版的基础上，相应地增加了例子、代码注释和习
题，便于读者轻松且牢固地掌握程序设计的技巧。
可作为高等院校本科生第一门程序设计课程的教材，也可供程序设计的初学者参考。
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作者简介

陈家骏，男，1963年生。
获南京大学博士学位，现为南京大学计算机科学与技术系教授，博士生导师。
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信息抽取技术研究”等项目，研究成果多次获得省部级科研奖励。
具有多年的软件开发和程序设计课程教学的经历。
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获南京大学硕士学位，现为南京大学软件学院教授。
主要从事软件工程和嵌入式系统领域的研究工作。
曾多次参加国家／省科技攻关项目、国家／省自然科学基金项目和国家863高科技项目的研究与开发，
研究成果两次获得部级科技成果二等奖。
具有多年软件开发和程序设计以及编译技术课程教学的经历。
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章节摘录

插图：第1章概述自1946年第一台数字电子计算机（ENIAC）问世以来，计算机在理论、技术以及应用
等方面发展迅速。
特别是计算机的应用，它已从早期的数值计算应用拓广到现在的大量的非数值计算应用，如管理信息
系统、文字处理系统、基于Internet的web浏览器以及嵌入式应用系统（如家电的电脑控制）等。
现在，计算机已经渗透到人类社会活动的各个领域并发挥着巨大的作用。
一台计算机由硬件和软件两部分构成。
硬件是指计算机的物理构成，软件主要是指计算机程序（指令序列）。
硬件是计算机的物质基础，软件是计算机的灵魂。
没有硬件就没有计算机；但是，如果只有硬件没有软件，可以说计算机几乎什么事情也做不了，要想
用计算机来解决各种问题，必须要有相应的软件。
从某种意义上讲，一台计算机的性能主要由硬件决定，而它的功能则主要由软件来提供。
随着计算机应用领域不断扩大、应用层次不断加深，社会对计算机软件的需求急剧增长，从而导致软
件规模不断扩大、复杂程度不断提高。
如何设计出大量的满足用户需求的高质量软件是软件工作者所面临的严峻挑战。
1.1计算机的工作模型计算机程序不同于其他程序（如音乐会程序），它是由计算机来执行的，编制计
算机程序（程序设计）时通常要考虑到计算机解决问题的方式和特点。
因此，要进行程序设计，就有必要对计算机的工作模型有一定的了解。
下面将分别从计算机的硬件、软件以及计算机内部的信息表示几个方面来介绍计算机的工作模型。
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编辑推荐

《程序设计教程:用C++语言编程(第2版)》为普通高等教育“十一五”国家级规划教材之一。
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