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前言

美术是动漫游戏的重要基础，具备造型能力是制作动漫游戏的根基。
本书从理解透视的基本原理和掌握素描的基本技法开始，到培养人体比例和人物速写的能力为止，循
序渐进地训练动漫游戏美术的能力，目标是为动漫游戏的角色、道具、场景以及动漫游戏的三维模型
的创建以及贴图的绘制打好牢固的基础。
本书主要介绍动漫游戏美术的知识，包括动漫游戏美术的相关概念和分类，以及动漫游戏美术的表现
技巧。
要求学生对动漫游戏美术有一个概括性的认识，并在进行动漫游戏美术欣赏和素描训练时能够有所应
用。
本书首先按照素描基础训练的一般规律了解有关素描最基本的常识，讲解了学习素描的必备知识，包
括透视基本原理和构图的技巧。
然后学习透视理论，并训练最基本的绘画技巧，使学生对透视和构图有一个基本的认识，并能够在进
行素描训练时注意结构和明暗两个要素。
以几何体为实例，讲解素描中重要的概念——结构。
要求学生能够概括地画出几何体的结构。
又讲解了素描中重要的概念——明暗，以及和结构之间的内在联系，要求学生能够在结构准确的基础
上运用明暗规律对静物进行写生，并能够理解“三大面”和“五大调子”这个明暗素描最基本的概念
。
本书还在学习结构素描和明暗素描的基本绘画技巧之后，进一步提高学生的细节刻画的能力。
以布褶、苹果和罐子的绘画过程为例，讲解素描静物细节刻画的步骤。
素描静物的写生并不是简单地描绘看到的光影信息，而是要结合静物的构造规律，通过提炼、归纳和
总结，最后表现在画面上，并使之符合一定的审美要求。
另外，本书系统讲解了人体的基本解剖知识以及有关结构、体块。
要求学生能够了解人体的基本解剖知识，能注意和结构之间的联系，并在实际训练中得到运用。
通过石膏头像写生的讲解，使学生在了解基本人体解剖知识的基础上，运用恰当的方法结合动态规律
对石膏头像进行写生。
以人物头像写生为实例，说明了结构、明暗与人像写生之间的关系，要求学生能够注意人体解剖和人
体结构之间的联系，能够运用恰当的方法结合动态规律对人物头像进行写生，并能临摹一些优秀的人
体作品。
本书还讲解了速写的概念和功能，并以人物速写的表现过程为实例，说明了速写训练的基本内容和要
领。
要求学生能够了解速写的基本知识，并能掌握一定的表现技巧对场景和人物进行概括性的描绘。
本书还有杨明、尤丹、王柏超、纪赫男、黄莹、马双梅、陈默、邓瑜参与了本书的编写工作。
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内容概要

本书从理解透视的基本原理和掌握素描的基本技法开始，到培养人体比例和人物速写的能力为止，循
序渐进地夯实动漫游戏美术的能力，目标是为动漫游戏的角色、道具、场景以及动漫游戏的三维模型
的创建以及贴图的绘制打好牢固的美术基础和造型能力的根基。
本书介绍了动漫游戏美术的知识，包括动漫游戏美术的相关概念和分类，以及动漫游戏美术的表现技
巧，还系统讲解了人体的基本解剖知识和有关结构、体块的理解，以及石膏头像写生的过程，使学生
在了解基本人体解剖知识的基础上，运用恰当的方法结合动态规律对石膏头像进行写生。
本书还讲解了速写的概念和功能，并以人物速写的表现过程实例，讲解了速写训练的基本内容和要领
。
使读者能掌握一定的表现技巧和对场景人物进行概括性的描绘。
    本书语言通俗易懂，内容丰富翔实，突出了以实用为中心的特点，可以作为本科及高职高专学生动
漫游戏相关专业的教学用书，也可以作为希望从事动漫游戏方面开发的爱好者的入门参考书。
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章节摘录

插图：第1章 素描概述1.2 透视基础知识1.2.1 透视的基本概念透视是指在平面上再现空问感、立体感的
方法和与此相关的学科。
有广义和狭义两种解释：广义透视学泛指各种空间表现的方法；狭义透视学特指l4世纪开始逐步确立
的描绘物体、再现空间的线性透视和其他科学透视的方法，涉及到素描基础训练的透视就是在此基础
上建立的。
1.2.2 透视图形成的原理常识告诉我们，物体给人们视觉感受是近大远小。
例如：一片树叶，与树木相比小得微不足道，在远处几乎观察不到，但如果将它拿在手中，逐渐向眼
前移动，它的形象就会越来越大，最后能遮住远处的大树，甚至整个蓝天，这就是一叶障目。
根据这个道理，可以通过玻璃窗子，向外观察，外面的景物，或高大的楼房，或山峰，或树木，或人
群，都可以在很小的窗框内看到。
如果用一只眼睛作固定观察，就能用笔准确地将三维空间的景物描绘到仅有二维空间的玻璃上，这个
过程就是透视过程。
用这种方法可以在平面上得到相对稳定的画面空间、立体形象，这就是透视图。
从透视图中推导出物体形象近大远小的变化规律，就构成了绘画中特定的透视学。
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编辑推荐

《动漫游戏:美术基础》系统讲解了人体的基本解剖知识以及有关结构、体块。
要求学生能够了解人体的基本解剖知识，能注意和结构之间的联系，并在实际训练中得到运用。
通过石膏头像写生的讲解，使学生在了解基本人体解剖知识的基础上，运用恰当的方法结合动态规律
对石膏头像进行写生。
以人物头像写生为实例，说明了结构、明暗与人像写生之间的关系，要求学生能够注意人体解剖和人
体结构之间的联系，能够运用恰当的方法结合动态规律对人物头像进行写生，并能临摹一些优秀的人
体作品。
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