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前言

　　本书是一本集基本功能介绍和高级操作技巧于一体的实例教程类图书。
书中将影视特效制作的设　计理念和电脑制作技术巧妙结合，不但注重知识的系统性与连贯性.而且更
加注重实例的可操　作性与实用性：不但在视觉上展示了After Effects CS3的无限魅力，而且在实际操
作中也是读者迅速　掌握软件的得力助手。
　　本书内容　　全书共分11章，包含有40多个难度各异的实例，使基础知识在实际操作中加以巩固
。
　　第1章介绍了After Effects CS3的系统配置要求和各项基础设置，同时重点讲解了Ane r Effects CS3基
本制作流程。
通过系统要求和界面的简单了解，带领用户走进特效合成的全新领域。
　　第2章介绍了After Effects CS3的工作窗口和面板，详细介绍了After Effects CS3的工作环境，并且使
用户对After Effects CS3的基本合成方式建立系统的认识。
　　第3章介绍了Afte r Effects CS3中层的概念、产生和编辑.以及关键帧动画的基本概念，并重点讲解
了复制帧、移动关键帧等知识点，来说明简单初级动画的制作过程。
　　第4章介绍了After Effects CS3中创建和编辑遮罩的方法、动态遮罩的操作等相关基础知识，重点介
绍了几种键控方式的使用方法，并且借助遮罩的强大功能和层的多种混合手段来完成较为复杂的合成
动画。
　　第5章介绍了在After Effects CS3中运用各种文字特效创建文本的方法，讲述了文本特效的设置和对
文字的区域编辑.重点讲解了综合运用路径文字的方法与技巧.并配合有大量的特效文本制作实例。
　　第6章介绍了使用“绘画工具”和“形状工具”来绘制装饰图案.使用各种特效来对图像进行艺术
处理的方法。
　　第7章介绍了After Effects cs3中应用Card Darlce（卡片舞蹈）特效、Caustics（折射）特效、Foarn（
气泡）特效、Particle Playground（粒子）特效、shatter（爆炸）特效、Wave Wo rld（液体波纹）特效
等粒子特效来制作各种仿真特效的方法与技巧。
　　第8章介绍了After Effects cs3中各种常用基础特效的使用方法，并对关键特效结合实例进行讲解。
最后通过综合实例的讲解，提高读者对于After Effects CS3各种特效的综合驾驭能力。
　　第9章介绍了三维动画环境以及操作3D对象、使用摄像机和灯光的方法与技巧。
以此提供更加广阔的想象空间.产生更加令人称奇的合成效果。
　　第10章提供了对关键帧运动的高级控制方法，通过关键帧插值运算的调节，对层的运动路径进行
平滑.并对速率进行加速、减速等高级调节。
　　第11章介绍了After Ef Fects CS3中渲染输出的系统知识。
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内容概要

本书由多年影视后期合成经验的资深人士精心策划编写。
    全书共分11章，在讲解基础知识的基础上提供了大量的实例，由易到难、由浅入深地介绍
了AfterEffects CS3的视频基础知识和基本操作流程，层模式和关键帧动画的基本概念，动态遮罩的制作
方法，特效文本和路径文字的制作方法与技巧，对图像进行艺术处理的方法，制作各种仿真特效的方
法与技巧，3D对象、摄像机和灯光的使用方法以及高级动画的制作方法等内容。
写作过程中将影视特效制作的设计理念和电脑制作技术巧妙结合，不但注重知识的系统性与连贯性，
而且更加注重实例的可操作性与实用性，并提供了许多快速完成作品的技巧与经验。
    配套DVD光盘提供了书中所有案例的素材和实例源文件，并对所有案例配备标准语音讲解的多媒体
全程实录，真正实现轻松学习、快速掌握。
    本书不仅适合广大初学者阅读使用，而且适合后期特效制作人员以及影视特效制作爱好者作为参考
用书，也适合作为相关院校及社会培训班的教材。
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书籍目录

前言第1章 基础概念　1.1 后期合成技术概貌　1.2 After Effects CS3简介    1.2.1 AfterEffectsCS3的新增功能 
  1.2.2 After Effects CS3支持的文件格式    1.2.3 AfterEffectsCS3的系统配置要求　1.3 视频基础知识    1.3.1 扫
描格式    1.3.2 宽高比    1.3.3 NTSC、PAL、SECAM$1J式    1.3.4 数字视频　1.4 After Effects CS3基础设置   
1.4.1 启动After Effects CS3    1.4.2 基本选项设置    1.4.3 模板设置　1.5 After Effects CS3界面简介　1.6 After
Effects CS3基本制作流程    1.6.1 导入素材    1.6.2 新建一个Comp（合成）项目文件    1.6.3 准备编辑    1.6.4
对素材进行编辑    1.6.5 对编辑结果预览回放　1.7 综合实践：制作流程简介第2章 After Effects CS3界面
简介　2.1 Project（项目）窗口    2.1.1 创建一个新的项目文件    2.1.2 打开一个项目文件    2.1.3 项目设置  
 2.1.4 在Project（项目）窗口中导入素材    2.1.5 在Project（项目）窗口中管理文件素材    2.1.6 对素材进
行设置　2.2 Comp（合成）图像窗口    2.2.1 认识合成图像    2.2.2 建立合成图像　2.3 Timeline（时间线
）窗口    2.3.1 时间线区域    2.3.2 层区域    2.3.3 控制面板区域    2.3.4 其他元素介绍　2.4 Footage（脚本）
窗口　2.5 Layer（层）窗口　2.6 FlowchartView（流程图）窗口　2.7 Tools（工具）面板　2.8 Time
Controls（时间控制）面板　2.9 Audio（音频）面板　2.10 Info（信息）面板　⋯⋯第3章　After Effects
CS3初级动画合成第4章　遮罩与键控第5章　After Effects CS3的文字特效第6章　图像艺术处理与绘画
工具的应用第7章　Simulation（仿真）特效第8章　其他常用基础特效第9章　After Effects CS3的三维动
画合成第10章　高级运动控制第11章　After Effects 的渲染输出
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章节摘录

　　1.2.2 After Effects CS3支持的文件格式　　After Effects CS3支持大部分标准的多媒体文件格式，以下
是几种比较常用的文件格式：　　IF：Amiga lFF（交换文件格式）用于Video Toaster，以及将文件传递
到和从commodore　　Amiga系统传递文件。
另外，这种格式在IBM兼容计算机上被许多绘画程序所支持。
IFF　　格式支持RGB、索引颜色、灰度和位图颜色模式，但不支持Alpha通道。
　　·AI：是Adobe Illustrator的标准文件格式，是一种矢量图形格式。
　　·EPS：封装的PostScript语言文件格式可以包含矢量和位图图形，被世界上所有的图形、示意图
和页面排版程序所支持。
EPS格式用于在应用程序间传输PostScnpt语言图稿。
在Photoshop中打开其他应用程序常见的包含矢量图形的EPS文件时，Photoshop会对此文件进行删格化
，将矢量图形转换为像素。
GIF：该图形交换格式形成一种8位图像文件，多用于网络传输。
它的缺点是只能处理256色。
　　BMP：在Windows下显示和存储位图。
BMP格式可简单分为黑白、16色、256色、真彩色几种形式。
多用于RLE进行压缩。
　　CIN、DPX：CIN文件通常用于将电影转为数字格式，DPX是数字图片交换格式文件。
　　FLC：是一种动画文件格式。
动画的每一帧都是一个GIF图像。
　　JPG：用于静态图像标准压缩格式PCX，是一种基于PC绘图程序的专用格式，有着广泛的支持。
它对于存储绘画类型的图像合理有效。
　　PICT：PICT Resource是包含在Mac OS文件资源部分中的PICT文件一如应用程序的首屏幕或“剪
贴册”中的内容。
　　PNG：作为GIF的免专利代替品开发的PNG（可移植网络图形）格式用于在w_0rld Wide Web　　
上无损压缩和显示图像。
与GIF不同，PNG格式支持带一个Alpha通道的RGB、灰度模　式和不带Alpha通道的位图、案引颜色模
式。
也可以通过滤镜算法运行图像，采用滤镜算　　法处理图像数据以进行最优化压缩。
　　TIF：最大特点是与计算机的结构、操作系统以及图形硬件系统无关。
它可以处理黑白、 灰度、彩色图像。
对于介质之间的数据交换，TIF是位图的最佳选择之一。
但是，它的全　面性造成其结构较为复杂、变体很多、兼容性较差，它需要大量的编程工作来全面译
码。
　　TGA：广泛的被国际上的图形、图像工业所接收。
已经成为数字化图像以及光线追踪和其 他应用程序所产生的高质量图像的常用格式。
TGA属于一种图形、图像数据通用格式，大 部分文件为24位或32位真彩色。
由于它是专门为捕获电视图像所设计的一种格式，所以TGA图像总是按行存储和进行压缩的，这使它
成为计算机产生的高质量图像向电视转换的 一种首选格式。
　　AVI：是由Microsoft制定的PC标准视频格式。
　　WAV：将音频记录为波形文件的格式。
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编辑推荐

　　《AfterEffectsCS3完全自学教程》的特点：　　实力作者：资深非线性编辑专业人士，结合软件学
习规划和多年项目制作经验，为入门级用户精心打造　　适合自学：精选24个随堂案例。
16个章后综合应用案例，由浅入深、从易到难，让读者在实战中掌握软件操作、使用方法和应用技巧
　　专业范例：所有案例均来自实际项目，step by step讲解制作过程，讲授专业多媒体作品的制作、
流程、方法、技巧和步骤　　多媒体教学：作者亲自录制、讲解书中所有40个范例的制作过程，教学
时长8d,时，成倍提高学习效率　　QQ答疑：523283192　　多媒体教学：包含书中所涉及的素材和实
例的源文件·作者亲自录制、讲解书中所有40个范例的制作　　过程，教学时长8小时，成倍提高学习
效率　　通过24个难度各异的实例讲解，将After Effects CS3影视特效制作的设计理念和电脑制作技术
，巧妙结合　　16个综合实训和上机实践题，让您在不断的实际操作中更加牢固地掌握After Effects
CS3影视特效制作的应用技巧

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<After Effects CS3完全自>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


