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前言

　　我是从3.0版本开始学习微软的Windows CE操作系统的。
随着学习的深入，我越来越多地感受到Windows CE与桌面Windows之间的不同之处。
毫不夸张地说，Windows CE把我从桌面开发带入了一个崭新的嵌入式开发领域。
很多时候，由于Windows CE与桌面Windows之间的差异如此之大，我们无法直接把在桌面Windows中
积累的开发经验直接应用到Windows CE开发上。
因此，我一直觉得Windows CE的开发人员也迫切需要一本跟桌面Windows开发领域的《Programming
Microsoft Windows》一样权威的技术书籍，来介绍Windows CE的开发技术。
　　第一次接触Douglas Boling的《Programming Microsoft Windows CE》还是若干年前这本书第2版的中
译本，内容是基于Windows CE 3.O的。
说实话，读完之后觉得不温不火，并没有太大收获，全书的内容与桌面Windows编程重复较多、并没
有体现出Windows CE或嵌入式开发的特色。
　　2005年夏天，微软亚洲研究院与同济大学软件学院针对全国高校的教师，举办了一次嵌入式教学
研讨会，研讨会用这本书的第3版《Programming Microsoft Windows CE.NET》英文版作为会议资料，
发给每一位与会的老师。
作为软件学院的老师，我自然也有幸对本书第3版先睹为快。
第3版是基于Windows CE 4.x的。
从内容上讲，第3版较前几版注入了更多新鲜血液，例如设备驱动程序开发、智能手机平台开发、系
统架构分析等等。
从组织上，也刻意与桌面’Windows区分开来，全书五大部分中，除了第一部分，其他全是Windows
CE开发特有的内容。
　　2008年夏天，微软中国MVP Team邀请一些MVP来翻译一些最新出版的技术书籍。
在书籍列表中，我看到了本书的最新版，也就是现在的这本《Programming Windows Embedded CE 6.0
》。
我毫不犹豫地向微软索取了本书的最新版。
从页数上说，虽然第4版比第3版要少，但是内容却更有针对性，剔除了Windows Mobile编程的部分（
这的确应该是另外一个话题，微软内部都把Mobile和Embedded部门独立开来了），而在Windows CE的
开发上着墨更多。
蓝牙、电源管理等很多对嵌入式开发极为重要的模块都加入到了本书中。
　　回顾过去，本书的确是随着Windows CE的进化而发展的，作者近十年不懈地对书籍内容进行更新
、修正，使得书籍的针对性、目标读者、内容定位都日趋合理。
在Windows CE操作系统逐渐由丑小鸭变成会凤凰的同时，本书也在潜移默化中化茧成蝶了。
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内容概要

本书包含“Windows编程基础”、“Windows CE编程”、“高级Windows CE”三部分内容，帮助你全
面了解Windows CE操作系统。
同时包含大量Windows CE示例程序，所有的例子都是直接用API编写的，教会你如何编写Windows CE
程序。
Windows CE API的知识可以使我们更高效地使用MFC。
    本书是为所有在Windows CE下开发应用程序的人编写的，能为他们提供有价值的信息，使他们更加
轻而易举地完成自己的任务。
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作者简介

Douglas Boling，知名的Windows CE项目顾问咨询公司的创始人，为全球的公司讲授Windows CE
和Windows Mobile课程。
Doug也是行业活动受欢迎的发言人，在多个行业活动包括Windows嵌入式开发者大全上发表演讲。
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书籍目录
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章节摘录

　　1.1.1　资源有限的Windows CE设备　　运行Windows CE的目标设备的硬件资源不是一成不变的。
在标准Windows平台上设计程序，对目标设备程序员可以假定很多条件，目标设备总是一台IBM兼
容PC。
设备使用硬盘来存储文件，包含虚拟RAM系统，可以使用硬盘作为交换设备，模拟出几乎没有容量限
制的虚拟RAM。
程序员知道最终用户会使用键盘，两键鼠标，显示系统至少支持256色，分辨率至少为1024×768。
　　运行Windows CE的设备很少使用硬盘作为存储介质。
没有硬盘意味着不仅没有空间存放大文件，也不能使用硬盘模拟内存的虚拟RAM技术。
所以Windows CE程序几乎总是运行在低内存环境下。
因为资源有限，分配内存可能会失败。
Windows CE Shell被设计为自动终止不使用的应用程序，当检测到可用内存非常低的时候。
RAM的限制对Windows CE程序设计是一个很大的冲击，也是向Windows CE移植程序时的最大挑战。
　　1.1.2　Unil20de编码　　开发Windows CE应用程序，需要使用Unicode编码。
Unicode编码是一种平台无关的字符编码标准。
Unicode标准中，一个字符可以用8位、16位或者32位二进制数据表示，分别为UTF8、UTFl6和IYrF32编
码方式。
Windows CE用UTFl6来编码字符。
Unicode编码使应用程序在不同区域和语言之间的移植更加方便。
Unicode的使用相对比较简便，前提是避免这样的假定，字符串由ASCII码表示，每个字符占用一个字
节。
　　使用UTFl6编程时需要注意，每个字符占用两个字节而不是一个字节，字符串的长度是原来的两
倍。
程序员必须谨慎地设定缓冲长度和字符串长度。
UTFl6编程时，260个字节不能存储长度为259，以0标记结束的字符串。
应该使用TCHAR数据类型来替代标准的char数据类型。
在开发ANSI兼容应用程序时，TCHAR被定义为char；在开发Unicode编码应用程序时，例如Microsoft
’Windows 2000、Windows XP、Windows Vista和Windows CE程序，TCHAR被定义为unsigned short。
这样的类型定义可以实现在ANSI和Unicode操作系统之间的源代码兼容。
1.1.3新的控件　　Windows CE引入了一些为特定环境重新设计的窗体控件。
新的控件包括菜单栏控件，能够在一行的空间中同时提供菜单和工具栏功能，有效节省Windows CE设
备较小的屏幕空间。
其他控件也针对Windows CE进行了增强。
编辑框控件的一个版本可以设定为自动将单词的首字母转换为大写，方便了无键盘的PDA设备的输入
。
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编辑推荐

　　开发嵌入式和移动设备的权威指南：　　《Windows CE6.0开发者参考（原书第4版）》是获得新
颖、实用的开发小尺寸应用程序的参考，它已经针对Windows Embedded CE6.0内核进行了更新。
《Windows CE6.0开发者参考（原书第4版）》由嵌入式应用程序开发的权威人士编写，专注于操作系
统核心概念和Win32API。
提供了广泛的代码示例和项目示例。
帮助你在新一代设备上熟练地开发创新的应用程序。
　　主要内容：　　针对嵌入式设备的独特需求设计复杂的应用程序。
　　管理虚拟内存、堆和栈以减小程序的内存占用。
　　创建多线程进程和处理事件。
　　使用存储管理器来管理不同的文件系统和卷。
　　使用数据库API存储简单的分组数据。
　　读写注册表数据，枚举主键和键值。
　　调度用户、计时器和系统事件，以及气泡通知。
　　连接到有线和无线网络，PC以及其他设备。
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