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前言

　　建筑效果图是展示建筑设计或建筑装饰设计的最佳手段，结合计算机图形处理技术制作建筑效果
图已成为相关设计人员的必备技能。
本书以当前广泛使用的建筑效果图制作方法为基础，以实例方式讲述了用Autodesk 3ds Max 2009 32-bit
、IAghtscape 3．2、Adobe Photoshop CS3制作建筑效果图和用Autodesk 3ds Max 2009 32-bit制作建筑动画
的方法。
　　3ds Max软件是在全球拥有最多用户的三维图形处理软件，广泛运用于建筑效果图制作、工业产品
设计、立体造型设计、广告设计、游戏制作和电影特技制作等诸多领域。
3ds Max软件的最新版本是美国Autodesk公司推出的Autodesk 3ds Max 2009 32-bit，该版本在视图控制、
动画制作、材质和灯光功能、渲染器、工作流程等方面较前一版本(Autodesk 3ds Max 2008 32-bit)都有
较大改进。
　　Lightscape软件被称为“渲染巨匠”。
现在该软件的最高版本是Lightscape 3．2。
Lightscape是同时拥有光影跟踪、．光能传递和全息渲染三大技术的渲染软件，在室内建筑效果图制作
的渲染阶段被广泛应用，使用Lightscape渲染效果图可实现逼真细腻的渲染效果。
　　Photoshop软件是当今最为流行的平面图形处理软件，它是Adobe公司的产品。
该软件的最新版本是Adobe Photoshop CS3。
利用该软件可方便地进行图像处理和修饰、合成景物、扫描和修改图像、平面图形设计等工作，是建
筑效果图后期处理的最佳工具。
　　要想高效地学会利用上述图形处理软件制作建筑效果图，最好的方法就是在用中学。
本书采用了手把手的教学方式，将前述三个图形处理软件的基本操作、效果图制作的必备知识与技能
、效果图制作的基本流程与技术要点、建筑动画的制作方法完美地贯穿在一个个实例中。
读者只要按书中实例的步骤去做，就可以在很短的时间内，快速掌握制作建筑效果图和建筑动画的基
本方法与相关技巧。
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内容概要

　　本书以实例方式介绍了利用Autodesk 3ds Max 2009 32-bit、Lightscape 3．2和Adobe Photoshop CS3制
作建筑效果图，利用Autodesk 3ds：Max 2009 32．bit制作建筑动画的方法。
全书共10章，第l章为基础知识，第2～4章介绍了用3ds Max软件进行二维建模、三维建模和修改三维对
象的方法，第5章和第6章介绍了3ds Max的材质、灯光和摄像机的知识，第7章介绍了用Autodesk 3ds
Max 2009 32-bit结合Lightscape 3．2制作室内建筑效果图的方法，第8章介绍了用3ds Max软件制作室外建
筑效果图的方法，第9章介绍了用Photoshop CS3软件对建筑效果图进行后期处理的方法，第10章介绍
了用3ds Max软件制作建筑动画的方法。
　　本书完全以实例方式进行编写，非常适合项目式教学和读者自学。
知识讲解深入浅出，只要按照书中实例的步骤去做，就可使读者在很短的时间内快速掌握制作建筑效
果图和建筑动画的方法。
　　本书可作为高职高专和应用型本科院校建筑设计专业、建筑装饰专业建筑效果图制作　　相关课
程的教材，还可作为建筑设计与建筑效果图制作人员的培训或自学用书。
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编辑推荐

　　本书可作为高职高专和应用型本科院校建筑设计专业、建筑装饰专业建筑效果图制作。
相关课程的教材，还可作为建筑设计与建筑效果图制作人员的培训或自学用书。
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