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内容概要

　　《Illustrator CS3案例实战从入门到精通》是专为想在较短时间内学习并掌握Illustrator CS3在平面设
计中的使用方法和应用技巧的初级用户编写的实例教程。
　　　　《Illustrator CS3案例实战从入门到精通》从作者近8年的从业经验中汲取精华，通过71个案例
，循序渐进地介绍Illustrator最常用、最实用的功能及其在平面设计中的应用，主要内容包括基础绘图
工具的使用、色彩填充的控制、高级工具的使用、图形变形与修整、艺术特效处理、企业形象设计、
产品造犁设计、唯美插画设计、手绘POP招贴设计、CD光盘装帧设计、书籍装帧设计、产品包装设计
、超市促销海报设计、房地产宣传广告设计和商业广告设计等内容。
　　讲解过程中，按照平面设计作品的一般思路安排内容，实例与知识点结合紧密，并随案例讲解安
排224个提示技巧，使读者可以快速掌握软件应用技能，同时也能从中感知一些深层次的平面设计理论
。
　　《Illustrator CS3案例实战从入门到精通》适合欲从事平面设计的入门级读者使用，也可作为社会
培训学校、大中专院校相关专业的教学参考书或上机实践指导用书。
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章节摘录

　　第1章　步入绘图大师IllustratorCS3　　教学目标　　了解位图和矢量图　　了解分辨率的含义　
　熟悉IllustratorCS3的操作界面　　掌握文档的基本操作　　掌握基本图形的创建技巧　　1.1
　IllustratorCS3的基本概念　　1.1.1　位图和矢量图　　平面设计软件制作的图像类型一般分为两种：
矢量图与位图。
IllustratorCS3不但可以置入包括矢量图的多种文件类型，而且在处理矢量图方面的能力是其他软件不
能及的。
下面对这两种图像进行逐一介绍。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　71个专业案例实战，学习软件操作和平面设计技巧　　每章一个专题，让您充分掌握该专题中提
到的技术。
　　224个应用技巧穿插于案例讲解过程，学习专业制作方法与平面设计理念。
　　作者亲自录制长达21小时共计93堂课的超容量DVD多媒体教学光盘，学习就像看电影一样地轻松
自如。
　　21小时/93堂课1DvD超大容量多媒体视频教学
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