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内容概要

本书介绍了基本计算算法的实现和代码分析，主要内容有：C++与通用编程、大整数运算、超高精度
的定点和浮点仿真库、x87 FPU编程、反汇编vC6浮点库和常见浮点编程技巧。
其中，超高精度的定点和浮点仿真库是作者为进行科掌计算而开发的，具有较大的参考价值。
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章节摘录

第1部分　原理与实现：通用仿真库第2章　代码概述2.3.6　计算异常与诊断信息在计算过程中，有时
会出现一些事件使计算无法进行下去或者计算错误，例如在除法中遇到被零除、计算结果超出表示范
围等，这些事件被称为计算异常（注意，这里的异常仅指溢出之类与计算有关的异常，不是指非法指
针访问之类的系统异常）。
显然，一个稳定可靠的，计算系统必须处理计算异常，而如何处理计算异常的关键问题是你以什么观
点看待它们：（1）一般很少发生，即使发生了，代码的用户（更高层次的开发员）应该知道并处理
它。
随这种观点而来的自然是最简单的处理方式，即忽略它。
（2）是一种严重的错误，计算需要立刻停止以进行错误处理。
在c++中，抛出异常是非常适合这种观点的处理方式。
（3）可能造成错误，但没有严重到需要停止计算的地步。
当异常发生时，计算应当继续进行，但返回结果的同时也发出警告。
方式（1）是最常见也最容易实现的方式，但它给后续的开发带来不便。
高层开发员可能需要编写计算异常的检测代码。
通常，检测代码的层次越高，效率就越低，编程越困难。
方式（2）过于敏感，如果某些用户并不关心计算异常，没有编写相应的计算异常处理代码，那么这
个抛出的异常将破坏程序的流程，通常会导致程序终止。
另外，编写异常处理代码也会提高计算代码在组织或阅读上的难度。
方式（3）比较折中，而且在需要时，可以方便地转换为方式（1）或方式（2）。
例如，如果你不关心，那么简单地忽略警告即可；如果你极其关切，那么可以在得到警告时再抛出异
常。
本书代码就使用了方式（3），而这意味着除了返回一个值之外，还需要设置一些诊断信息供用户查
询，以保证用户可以检查计算结果。
信息均存在维护的问题。
系统提供诊断信息的目的，是为了在出错时提示用户错误所在，而什么时候进行检测则是用户决定的
，系统无法确定，故一般系统要保留相关信息以待用户提取，直到有新信息产生时，才会明确清除旧
信息。
这种特性使得诊断信息的维护有点困难。
如果用户得到了诊断信息，却不知道信息是当前产生的还是以前遗留的，那么这些信息除了使他困惑
之外还能有什么用处呢?有两种维护方式可以避免这种局面：一是在每个接口函数中进行维护，即在每
个接口函数的入口处明确清除以前遗留的信息。
这样处理以后，用户每次得到的信息总是最新的（Win32 API就是这样处理的）。
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编辑推荐

《浮点计算编程原理、实现与应用》主要介绍基本计算算法的实现和代码分析，涉及任意长的整数计
算、任意范围和精度的实数计算(包括定点运算和浮点运算)、常见数学函数的实现和Visual C++6.0(简
称VC6)浮点库C形式的反汇编代码分析。
全书分两个部分：第一部分讲述计算编程的基本原理与算法。
第二部分讲述Intel公司的x87 FPU与Microsoft公司的VC6浮点库。
最后简要介绍了x87指令集和《浮点计算编程原理、实现与应用》的源码。
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