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内容概要

本书是省级精品课程配套教材。
本书将“电路基础”、“模拟电子技术”及“数字电子技术”有机地融为一体。
在保证必要的经典内容的同时，力求反映近代理论和先进技术；在理论与应用关系上，力求实用，以
应用为主。
    本书共分3篇：第1篇为电路分析基础，内容包括电路的基本概念和定律、电阻电路分析、动态电路
分析和正弦电路分析。
第2篇为模拟电子技术，内容包括放大器件、基本放大电路分析、负反馈放大电路和集成运算放大电
路介绍。
第3篇为数字电子技术，内容包括数字逻辑基础、集成逻辑门电路、组合逻辑电路分析与设计、触发
器、时序逻辑电路分析与设计、脉冲波形的产生与整形以及现代电子电路分析与设计技术介绍。
    本书可作为高等学校计算机类、自动控制及电子技术应用等专业的本科生、专科生教材；也可作为
其他理工电气信息类专业教材；还可供从事相关专业的工程技术人员参考。
为方便教师教学，本书配有教学课件，欢迎选用本书作为教材的老师索取，索取邮箱：llm7785@sma
．eom。
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章节摘录

第1章 计算机网络的基本概念1.1 计算机网络的产生与发展1.1.1 计算机网络的产生20世纪人类最伟大的
发明是计算机，最关键的技术是信息技术。
信息技术要涉及信息的收集、存储、处理、传输与利用。
而计算机与通信技术相结合产生的网络为信息交流与资源共享带来了前所未有的巨大变化。
计算机网络的应用改变了人们的工作方式和生活方式，引起世界范围内产业结构的变化，进一步促进
了全球信息产业的发展，在世界各国的经济、文化、军事、政治、教育、科学研究和社会生活等领域
发挥着越来越重要的作用。
因此，计算机网络技术愈来愈引起重视。
1946年世界上第一台电子数字式计算机ENIAC诞生后的一个相当长的时期内，计算机主要是单机使用
。
早期的计算机系统由于没有提供管理程序与操作系统，人们要使用计算机进行科学计算，只能亲自携
带程序和数据，并采用手工方式上机，这种工作方式对于远地用户显然是极不方便的。
20世纪60年代初期，计算机软件开始采用批处理方法。
用户只需要使用作业控制语言编写上机操作说明，并将程序与数据一起输入到计算机，计算机将自动
完成所要求的计算任务。
同时，由于当时在工业、商业与军事部门已经开始使用计算机，它们迫切地需要将分散在不同地方的
数据进行集中处理，从而促使了批处理系统采用通信技术，产生了具有脱机通信功能的批处理系统。
这种具有脱机通信功能的批处理系统，可以让远地用户不需要长途跋涉亲自到计算中心上机，但是由
于这种“脱机”方式需要操作员来干预远程输入及输出过程，显然其工作效率是比较低的。
针对脱机通信方式的缺点，人们在计算机中增加了通信控制设备。
远地用户的输入输出设备可以通过通信线路和通信控制设备直接与计算机连接。
这样的话，用户可以在不需要操作员干预的情况下，一边输入数据，一边接收计算机处理结果。
实际上，这是一种联机(0n.Line)系统。
为了适应不同的应用领域，如自动控制与自动监测的要求，除了以上用于科学计算与信息处理的通用
输入输出设备之外，人们又研制了大量能与计算机连接的监测、控制设备。
人们通常将这种能通过通信线路与计算机连接的各种设备统称为终端设备。
实时控制或分时系统都需要由一台主计算机连接多台终端设备，这种远程批处理系统、远程分时处理
系统与远程实时控制系统是一种更为复杂的联机系统。
早期的联机系统多是利用专用的点到点通信线路，将多个终端与主机连接起来。
连接大量终端的联机系统有两个显著的缺点：二是主机除了要完成数据处理任务之外，还要承担繁重
的通信管理任务，这样将大大增加主机系统的负荷，降低了主机的信息处理能力；二是通信线路的利
用率较低。
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