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内容概要

本书通过一系列短文来讲解windows基本原理，例如：窗口和对话框的管理机制，如何设计像自动售
货机那样有效的用户界面，对性能优化的理解，向后兼容的关键技术细节，Windows程序的安全漏洞
，如何使程序更好地在Windows系统中运行等。
本书不仅讲解Windows幕后的许多故事、宝贵的技术建议，还包括了许多启发性的轶事，这些都将帮
助读者最大程度地理解Windows。
    本书适合于软件开发人员，或对Windows的发展历史有兴趣的读者。
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作者简介

Raymond Chen是微软公司Windows部门的一位软件工程师，他的博客“The Old New Thing”主要讨
论Windows的发展历史以及Win32编程。
他还为TechNet杂志撰写Windows Confidential专栏。
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书籍目录

第1章 用户界面设计初探第2章 Windows 95 的精选回忆录第3章 GetWindowText的秘密第4章 任务栏与
通知区域第5章 令人困惑的界面问题第6章 GLOBALALLOC函数的历史第7章 Windows编程中的一些话
题第8章 窗口管理第9章 关于硬件的回忆录第10章 对话框管理器的内部工作机制第11章 常见的软件问
题第12章 深入研究Visual C++编译器第13章 向后兼容性第14章 一些名字的来源和历史第15章 窗口消息
的发送与接收第16章 国际化编程第17章 安全第18章 Windows 2000和Windows XP第19章 Win32中的设计
问题第20章 “税收”第21章 一些可笑的故事
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媒体关注与评论

书评“Raymond Chen是最早的善于讲述Windows故事的高手。
”——Scott Hanselman, ComputerZen.com “Raymond在Microsoft工作了许多年，他见过许多关
于Windows的趣事，而其他人可能只是略知一二。
在这本书中，Raymond将与您一起分享他的知识、经历以及Windows的一些奇闻轶事，本书将帮助我
们更好地理解这个每天影响着成千上万人的操作系统。
每个人都能够从本书中得到他们想要的东西，这本书读起来很轻松，非常值得推荐。
”——Jeffrey Richter, Wintellect公司的作家兼顾问及合作创始人  “这是一本非常有趣的书，Raymond将
告诉你一些关于Windows的内幕故事。
”——Eric Gunnerson, Microsoft公司的程序经理 “如果你想了解Windows的历史、奇闻轶事以及它们
的来龙去脉，那么这绝对是一本必备的书。
”——Matt Pietrek, MSDN杂志的Under the Hood专栏作家 “Raymond Chen已经成为软件业界的传奇人
物，在本书中你将找到他为什么能够达到这一高度的原因。
从回忆Windows中“开始”按钮的设计过程，到讨论只有极客（geek，指对技术极为痴迷的人）才会
喜欢的GlobalAlloc，几乎涵盖了Windows系统从高层到底层的方方面面，可以说这是一本引人入胜的
奇闻轶事集，它将帮助你真正地体会在设计和编写高质量软件时所存在的困难。
”——Stephen Toub, MSDN杂志的技术编辑
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编辑推荐

为什么Windows的工作方式是这样的？
 为什么“关机”选项要放在开始菜单中（还有，为什么会设计一个“开始”按钮）？
 我怎么才能进入到对话框的消息循环中？
 为什么GetWindowText函数会有着奇怪的行为？
 为什么注册表文件会被称作“蜂窝”？
 如果我们追溯Windows的历史，就会发现在Windows中许多奇怪的事情都有着合乎逻辑的解释。
在理解了这些事情之后，您不仅能够获得开发能力的大幅提升，同时也能够避免遭受更多的挫折。
Raymond Chen在Micorsoft的Windows开发团队中工作了十余年，他将为您揭开那些有必要知道的
“Windows内幕” Chen风趣的写作风格、深入的洞察力以及引人深思的幽默，使他成为了世界上最优
秀的技术博客作者之一（博客地址：http://blogs.msdn.com/oldnewthing/）。
在《Windows编程启示录》中，他不仅给我们带来了许多幕后的故事，宝贵的技术建议，还带来了许
多启发性的轶事；这些都将帮助您最大程度地理解Windows。
● 如何设计像自动售货机那样有效的用户界面。
 ● 深入理解窗口和对话框的管理机制。
 ● 为什么性能优化与我们在直觉上的理解很不一样？
 ● COM对象和Visual C++编译器的薄弱之处。
 ● 向后兼容的关键技术细节——Windows的做法以及这样做的原因。
 ● 大多数开发人员所不知道的Windows程序安全漏洞。
 ● 如何使您的程序更好地在Windows系统中运行，做一个Windows系统的“良 好市民”。
如果我们追溯Windows的历史，就会发现Windows其中隐藏了许多奇怪的但都合乎逻辑的解释。
Raymond Chen在微软工作了许多年，他见过许多关于Windows的趣事，而其他人可能只是略知一二。
在这《Windows编程启示录》中，Raymond Chen将与您一起分享他的知识、经历以及Windows的一些
奇闻轶事，《Windows编程启示录》将帮助我们更好地理解这个每天影响着成千上万人的操作系统。
每个人都能够从《Windows编程启示录》中得到他们想要的东西。
不仅如此，这《Windows编程启示录》读起来也很轻松，从回忆Windows中“开始”按钮的设计过程
，到讨论只有极客（Geek，指对技术极为痴迷的人）才会喜欢的GlobalAlloc，几乎涵盖了Windows系
统从高层到底层的方方面面，可以说这是一本引人入胜的奇闻轶事集，它将帮助您真正地体会在设计
和编写高质量软件时所存在的困难以及蕴含于其中的乐趣。
 《Windows编程启示录》通过一系列短文来讲解Windows基本原理，例如：窗口和对话框的管理机制
，如何设计像自动售货机那样有效的用户界面，对性能优化的理解，向后兼容的关键技术细节
，Windows程序的安全漏洞，如何使程序更好地在Windows系统中运行等。
《Windows编程启示录》不仅讲解Windows幕后的许多故事、宝贵的技术建议，还包括了许多启发性
的轶事，这些都将帮助读者最大程度地理解Windows。
.《Windows编程启示录》适合于软件开发人员，或对Windows的发展历史有兴趣的读者。
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