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内容概要

全书共分5章，分别讲解了Flash动画片的创作过程、Hash 8动画基础、Flash 8基础实例、《趁火打劫》
动作动画完全解析和《影子》幽默动画完全解析。
    对于初学者，可从本书第1章开始学习；对于有一定基础的用户，可从第4章开始学习。
同时为了帮助大家学习，本书配套光盘中还包含大量高清晰度的多媒体影像文件。
    本书可作为大中专院校相关专业学生和社会培训班学员的教材，也可作为从事动画设计的初、中级
用户的参考书。
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