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内容概要

本书是智能设备（Smart Device）及Visual C#2005开发和学习的指南。
    全书共3个部分。
第1部分介绍了C#语言的基本语法、Visual Studio2005的平台特性及以及面向对象程序设计的特点。
第2部分讲解了如何利用面向对象的程序设计方式，使用Visual C#2005进行智能设备程序开发的过程。
还介绍了如何通过循序渐进的开发方法，逐步实现“连连看”游戏程序功能。
第3部分是在“连连看”游戏的基础上，介绍了如何利用面向对象程序设计的思想，进行Zookeeper（
动物管理员）游戏程序实例的开发。
    本书适合C#及Smart Device的初、中级程序员学习，也可作为各高校或培训机构的授课教材。
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