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内容概要

　　本书由“java之父”Jame Gosling 以及另外三位顶级大师撰写而成，无论是对java语言的初学者还是
专业程序员都具有极高的价值，是关于java程序设计语言最权威的技术参考书。
　　本书侧重于java技术细节和内幕，全面，准确，详尽地介绍了java语言及其语法，论述了java编译
器所要检查的语法和java运行模式的各个方面，同时还描述了java语言最重要的新特征。
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