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内容概要

本书主要讲解了运用AutoCAD2004、3ds max6 Photoshop CS等软件制作建筑效果的过程和技术。
全书以建筑效果图的制作过程为主线，由浅入深，循序渐近地进行讲解，旨在使读者一步一步地学会
掌握建筑效果图制作的具体方法和技巧。

     本书不仅注重对软件使用方法和详细制作步骤的讲解，而且还探讨总结了建筑领域效果图制作的技
巧以验。
本书内容丰富，图文并藏，是一本实用性很张的专业化学习教材，可作为名高校建筑专业的辅助教材
，也可作为广大的建筑设计师、室内外家装设计者参考用书。
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