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内容概要

　  按照完整的园林制图流程，讲授了透视、鸟瞰、轴测、立面、平面等效果图和平面施工图的绘制
方法，介绍了AutoCAD2004中文版、3DS MAX6.0、Photoshop7.0中文版等软件的使用方法，图文并茂
、循序渐进地讲解了软件在园林制图中的操作示例，3DS MAX部分采用了中英对照的方式。
    对学习的难点，配套光盘中提供了多媒体教学录像，包括：平面图绘制示例；三维效果图绘制示例
；软件间的文件传递；ForesePro、SpeedTree、Treeprofession、RPC等3DS MAX6.0插件的使用。
    山东农业大学园林电脑设计师培训自1999年在全国展开，通过一个月的集训，使学员系统掌握计算
机辅助设计技术，具备独立开展工作的能力。
培训讲义经过六年的实际使用并作了多次完善和修改，本书由主讲教师讲义整理而来。
适用于园林行业的设计人员自学电脑制图技术，在用于普通高校、职业技术学院园林专业在校学生教
学时，可安排40-60学时的课堂讲授时间。
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