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内容概要

本书对3DS MAX的各项功能和使用方法进行了详细介绍，是学习三维动画和建模的必备指导书。
全书主要内容包括实际三维模型的建立、灯光源的设置、渲染器的设置、各种实际材质的制作、动画
工程中摄像机的使用、对全新动力学引擎的设置等。

    本书特点是采用“你问我答”的形式，将在实际工作中遇到的问题展开讲解，深入介绍了如何使
用UVW Map和Unwrap UVM对材质进行渲染，快速增加读者对3DS MAX5.0软件的操作能力；内容丰
富详实，语言浅显易懂，通过流行的各种3DS MAX插件与软件本身的结合，使读者在不知不觉中学会
开发自己的实体模型和构思，学习轻松又有趣；书中用简单的实例结合各种复杂的实际问题讲解，使
读者真正体验三维模型创作的乐趣和活学活用的快乐。

    适用对象：广大三维设计制作人员、影视动画制作人员、高校三维设计、电脑美术设计专业学生
和3DS MAX培训班学生。
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