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内容概要

当前 3ds max已经被广泛应用于业余和专业三维动画制作工作中，它以其功能强大、方便快捷等诸多
优点，在三维制作软件领域占据着非常重要的地位。
该软件的最新版本为 3ds max5.0，与前一版本相比该版本进行了较大的改进。

  本书分为建模方法、材质与贴图的运用、粒子与环境、动画的设置、渲染与输出5个部分。
通过阅读本书的详细讲述，即使是对 3ds max5没有任何使用经验的读者，也可以通过本书轻松掌握
3ds max5.0的强大功能。

  本书内容详尽、图文并茂、实用性强，适用于各个层次的用户，既可以作为广大电脑三维设计爱好
者的入门教程，也可作为专业三维动画制作人员的参考手册。
另外，本书也适合作为高等院校及社会培训人员的教学用书。
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书籍目录

出版说明前言第1章�熟悉3ds max5.0第2章�三维模型的创建第3章�使用二维型建模第4章�使用组合对象建模
第5章�网络建模与多边形第6章�面片建模第7章�NURBS建模第8章�认识3ds max中的材第9章�材质的编辑与
使用第10章�灯光与摄像机对象第11章�环境设置第12章�粒子系统与空间第13章�建立场景动画第14章�高级
动画第15章�渲染与合成
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