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内容概要

3DS MAX 是目前比较优秀的本维动画制作软件，使用不仅可以制作出许多生动的模型，还可以制作精
彩的动画。
本书详细介绍了3DS MAX 5的操作及应用。

    本书共分为12章，前11章为基础知识，第12章为综合实例。
基础知识部分中：第1章，3DS MAX 5简介；第2章，初识3DS MAX 5；第3章，创建修改二维模型；第4
章，创建和修改三维模型；第5章，生成复合模型；第6章，材质和贴图；第7章，粒子系统；第8章，
灯光和摄像机；第9章，渲染场景；第10章，制作动画；第11章，视频合成器。
第12章共有15个实例，具体介绍了常见模型的制作方法。

    本书通俗易懂、操作简单、实例精美。
适用于3DS MAX 5的初学者，对于从事三维动画制作的作户也有一定的参考价值。
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