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内容概要

本书旨在介绍Linux应用开发的基础知识，为开发人员进行Linux高级开发作准备。

    本书共分为12章，分别介绍了C语言的基础知识，从C到C++方面的转换所必须具备的知识，Linux下
的开发环境，Linux下的调试工具gdb，开发工具GNU make，gawk开发，文件和目录，Linux进程控制
，多线程编程，Linux进程间通信及Linux网络编程基础等知识。

    本书主要适用于Linux基础开发人员。
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