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内容概要

本书通过分析介绍典型的广告案例，详细讲述了Photoshop（6.0）在广告设计中的综合应用.针对目前
广泛应用的室内外广告形式的特点,精选多个实例进行全面剖析.以商业广告制作的全过程来引导读者
步入广告制作的神秘殿堂,从创意构想到实际操作,均做了细致精辟的讲解.把以繁琐复杂的操作为主转
移到创新构思为主,摒弃了炫耀操作技巧的步骤罗列.
   本书简洁高效.所选实例均为行业典型实例,并在每个实例中有深入浅出的美学分析,力求揭示出商业广
告中蕴含的艺术魅力.该书既通俗易懂,又不失专业水准备,是连接传统艺术形式与数字化影像制作的桥
梁,是进入商业广告领域的必读之书.该书适合专业和非专业的有志于从事广告设计和桌面出版的人士
以及相关专业大中专师生学习和参考.
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